


AVII EVEX, = JUEGOS Y DINAMICAS DEL TALLER "TEATRO DEL OPRIMIDO"

Dfa 3 de julio de 1992
l.- PRESENTACION:
- Presentacibn de una forma inolvidable,
- Personajes famosos,
2,~ CALENTAMIENTO: (Contacto, diversibn, movimiento, ...):
- Persona, persona,
3.~ DESPERTAR SENTIDOS:
~ Hipnosis (Concentracibn, creatividad, exploracibn de nuevas formas y
posibilidades corporales, negociacibn-cooperacibn, ...).
~ Cambiar cinco (Atencibn, concentracibn),
- Tocar cinco (Despertar sentidos, creatividad, disfrutar, confianza, se..).
L ,~ EVALUAR,
1l,~ CALENTAMIENTO:
-~ 1, 2, _3.
2e¢~ DESPERTAR SENTIDOS:
-~ Ojos abiertos
R 1 ot (Concentracibn, comunicacibn grupal, conocer el
- Recorrer el espacio espacio),
- Los ciegos se saludan (Abrazo, mano, pierna).
- Masaje de espaldas (Comunicacibn no verbal),
3,~- ANTICIPACION AL TEATRO IMAGEN:

I

-~ Invasibn del espacio (Reconocimiento de formas no reconocidas de inva~

sibn, el cuerpo como lenguaje),

LEVALUAR,
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38 Sesibn
CALENTAMIENTO:
~ Rodilla, pie y mano én peligra,
-~ Los animales ,
BUSQUEDA DE OTROS LENAUAJESt
-~ Los objetos no son 18 fqu8 Bén, (éfaativ{dad. comindsactidn...)
s+ una silla,
» una mesa (ocualqui8s 8t¥s objetd),
. dos objetod,
+ una frase; pQPC)-‘.

& Estructura del poder (andiisis y visualizaeibn dél poder ecomo eapacio),
EVALUACION,

4a Sesifn

REPASO DE NOMBRES:
~1imbn, naranja,

EXPRESION CORPORAL, CREATIVIDAD¢
a La caja mAgica ,

Py ; P é - -JEE ¢ > H . - . —_—

- Saludos,

~ Andares,

LENGUAJE CORPORAL, LENGUAJE DE LAS. IMAGENES (expresibn corporal, creatividad.,,)
a2 Completar la imag8n (én grdpo = ﬁaréjaﬂ)

- Palabra-imagen (oomunicnsidn)

EVALUACION

Otros juegost

- Orquesta musical (comunisasdidn grupal, reiajacibn, ...)

- MAquinas gigante# (comuticacibn; éxpresibn y creatividad , ritmossi.)
- Barriguitas (relajasibn,; distensibn; contaste fisico)
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REPASO DE NOMNBRES:
- E1 palo.
CALENTAMIENTO:
- Ratbn, pgato y perros.
~Fotorrafias, (concentracibén, memoria visunal-espacial)
LENGUAJE CORPORAL ~ IMAGEN: (comunicacibn noverbnl)
-~ Moldeo de estatuas., (parejas, grupo)
- Trios de opresibn. (busqueda de nuestros propios conflictos)
EVALUACION
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ANALISIS D& CONFLICTOS Y DE SUS POSIBLES ESTRATEGIAS DE RESOLUCION:

~Construcecibdn de tres esculturas colectivns

~ Técnicas de anflisis=
o E1 ovrrimido intentn cambinr su situncibn en tres pasos, el pfi-
blico puede presentar otras opciones sustituyendo el onrimido,
+ Dar voz (una frase) y movimientd (un paso) al onrimido,

« Buscar la '"imagen real', la "ideal"
EVALUACION,

- —_—

N ¢
y la transibn no mhrica,

6/Julio/Q2

72 Sesibn

CALENTAMIENTO:

- E1 lavacoches / Zoom.,

~ Presentncidn de Tentro Foro.

BELAVORACICHN D5 1", FORO:

~ Bscormer tres conflictos (tres mrunos).

- Busqueda de im&renes esencinles socuenciadas,

~Unién de imArenes,
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81 Sesibn e
PRESENTACTION
EVALUACION DEL THATRO FORO Y DEL T'ALLER COMPLETO



