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§) U8 poco ¢z fistoria sobre Internel

Hace 50 anos no existia Internet, mas aun, era impensable ya que apenas

existian 5 ordenadores en el mundo y el desarrollo de la red telefonica era
minimo.

En 1943 el presidente de IBM Thomas J.
Wharson declaro:” Creo que el mercado mundial
podra absorber como maximo, cinco
ordenadores”.

¢A quien podia interesar comunicarlos, si el
verdadero reto era fabricarlos ?

En los primeros afios de la década de los 60 se produjo un timido avance de la
informatica. En esos momentos habria en todo el mundo un parque informatico
de 100 ordenadores aproximadamente. Sin embargo ya desde aquellos
momentos, se vislumbraba l|a necesidad de conectar los ordenadores,
comunicarlos y poder compartir sus recursos.

La historia comienza con el contrato de la Boltom, Berneak and Newman (BBN)
de Cambridge para conectar varios ordenadores. Quien pagaba el proyecto era
la Advanced Research Projects Agency (ARPA) perteneciente al departamento
de defensa de los Estados Unidos.

Esta primera red que conectaba 4 ordenadores es decir que tenia 4 nodos
incorpord la tecnologia de comunicacion por paquetes. Hasta entonces la
comunicacion por circuito obligaba a mantener un orden en la comunicacion, y
funcionaba de forma similar a una via de tren. La comunicacion por paquetes se
asemeja a una autopista, se puede circular en varias direcciones vy
simultaneamente entre dos puntos. Este sistema sigue vigente en la actualidad.

Asi naciéo ARPAnet, cuyo objetivo debe comprenderse en el contexto politico
mundial de la década de los 60 conocido posteriormente como la guerra fria.
Para los responsables de defensa de los EEUU era necesario crear un sistema
de comunicacion de datos capaz a prueba de ataque nuclear, que pudiera
funcionar aun que se produjeran cortes en la red por la desaparicion del mapa de
la totalidad de un Estado.

A pesar de que el objetivo que movié el proyecto fue este, la version oficial y
publica fue la de conectar centros de investigacion a través de un protocolo de
comunicacion unico. Un protocolo es una especie de cédigo de la circulacion o
reglas que deben seguir la comunicacion entre ordenadores.

Poco a poco los ordenadores conectados fueron creciendo en numero, dos afios
después de la puesta en marcha de ARPAnet habia ya mas de 20 nodos. Ante
los investigadores se abria el mayor y mas potente canal de comunicacion de la
historia después de la imprenta, pero con ello también empezaron a surgir los
problemas actuales de sobrecarga y lentitud de la Red.
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A la red ARPAnet se van sumando poco a poco nuevas redes locales que surgen
al hilo de la difusion de la informatica. El numero de usuarios se iba multiplicando
y la necesidad de modificar la tecnologia de la comunicacién mas Aagiles
promueve la creacion de un nuevo protocolo de comunicacion.

Nace asi el protocolo actual TCP/IP Protocolo de
Transmision de Datos/Protocolo Internet. Este protocolo

permite que el usuario se desplace de una red a otra sin
notar diferencia.

En 1986 se cred NSFNET que suplanté ARPAnet y
conectaba a todos los usuarios de 6 superordenadores.
NSFNET supuso el salto definitivo de la Red al mundo civil
y marca el inicio de los tiempos modernos de Internet.
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El Navegador Netscape

Introduccion

Antes de empezar vamos a comentar algunos aspectos basicos sobre qué es Internet y como
funciona.

Una red de ordenadores es un conjunto de ordenadores conectados entre si. Esta conexién entre
los ordenadores permite que se puedan compartir datos y recursos.

Existen dos tipos diferentes de redes:

® las llamadas redes de area local, que son las que abarcan una zona no demasiado grande, y en
las cuales los ordenadores se conectan entre si mediante cables.

® las redes de area amplia, que abarcan una regién més extensa (varios paises, por ejemplo), y
en las que los enlaces se establecen generalmente por medio de lineas telefénicas o lineas
dedicadas de alta velocidad, por ejemplo de fibra dptica, satélites, etc.

Una red (o conjunto de redes) puede conectarse con otra red (u otro conjunto de redes) dando asi
origen a una red mayor.

Internet es un conjunto de redes interconectadas a nivel mundial. Puede definirse como una red
mundial de redes de ordenadores. No es por tanto una red de ordenadores en el sentido usual, sino

una red de redes que tiene la particularidad de que cada una de las redes es independiente y
autébnoma.

o AR S I LA

Las redes que forman parte de Internet son de muy diversa indole, propésito y tamaio. Hay redes
publicas y privadas; locales, regionales e internacionales; institucionales, educativas, universitarias,
dedicadas a la investigacion, al entretenimiento, etc.

Los ordenadores integrados en las redqs que forman._lé red Internet son capaces de comunicarse
entre si porque todos ellos utilizan el mismo idioma: fos protocolos de comunicaciéon TCP/IP.

Un protocolo de comunicacién es un conjunto de convenciones que determinan como se realiza
el intercambio de datos entre dos ordenadores o programas. Como deciamos, el protocolo utilizado
por todas las redes que forman parte de Internet es el denominado TCP/IP, siglas que en realidad
corresponden a dos protocolos distintos: TCP (Transmission Control Protocol), el protocolo de control
de transmision, e IP (Internet Protocol), el protocolo Internet.

Conexion a la red Internet

Si, como deciamos, Internet es una red de redes, un usuario soélo tendra acceso a Internet si se
dan uno de estos dos supuestos:

® Su ordenador esta fisicamente integrado en una red que tiene conexién directa con Internet.

® El usuario accede via médem a una red conectada a Internet. En este caso la conexién se realiza
a traves de un ordenador servidor de comunicaciones, que es el que se encarga de suministrar el
acceso. De esta forma se conectan los centros educativos, los cuales acceden a Internet via
modem a traves de la red PNTIC-Internet del Programa de Nuevas Tecnologias.

Para poder acceder a Internet via médem es necesario que el ordenador servidor de
comunicacicnes reconozca al usuario o, 1o que es lo mismo, que el usuario esté dado de alta en ese
servidor. Esto es lo que en Internet se llama abrir una cuenta. Cuando el suministrador de acceso da
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El Navegador Netscape

de alta a un usuario, 0 abre una cuenta a su nombre, le proporciona un identificador de usuario (login)
y una Password (o palabra de paso) para que pueda identificarse y asi poder acceder a Internet.

Ademas de tener abierta una cuenta, para poder acceder a Internet el usuario necesita disponer
de una linea telefénica, un médem rapido (28.800 bps o superior), un ordenador (486 o superior) y los
programas adecuados que incluyan los protocolos TCP/IP y que gestionen las distintas aplicaciones
de red, como por ejemplo el Sistema Operativo Windows.

Navegadores

Para establecer conexiones con los servidores Web, y obtener la informacién y los servicios que
estos prestan, el usuario necesita tener instalado en su equipo un programa cliente capaz de
comunicarse con ellos. Estos programas son los llamados navegadores de Web.

Los navegadores de Web, también llamados visores de Web o browser son aplicaciones que
permiten ver en pantalla texto con formato (con palabras en negrita, con varias fuentes y varios

tamafios) y presentar imagenes en linea. También permiten visualizar secuencias de video y
escuchar ficheros de sonido.

Los navegadores mas usados en la actualidad son Internet Explorer y Netscape Navigator,
nosotros nos vamos a centrar en el estudio de este ultimo.

NETSCAPE NAVIGATOR 45— == m e

Inicio del programa

NN

Netscape " s . . o i
T2 en el Escritorio, puedes hacer doble clic sobre él para iniciar el

programa. O bien, ejecuta Inicio-Programas-Netscape Communicator-Netscape Navigator.

Si tienes el icono

Si en el ordenador que vas a utilizar se han definido varios perfiles de usuario, aparecera el
siguiente cuadro de dialogo:

inistrador de perfiles

Despliega la casilia Nombre del perfil, selecciona el tuyo y haz clic sobre ReAie Communicalor
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La pantalla del navegador

Al iniciar Netscape aparece una ventana similar a la de cualquier aplicacion que funcione bajo
Windows. Los elementos de esta ventana son:

e La barra de titulos. Es la barra situada en la parte superior de la ventana, aparece

sombreada y muestra el titulo de la pagina activa. Por ejemplo, si conectas con el Programa de
Nuevas Tecnologias aparecera:

i?q" MINISTERIO DE EDUCACION Y CULTURA - PNTIC - Netscape
Al conectar con el Centro de Profescres de Mérida:
37 Centio de Profesores y dé Recursos de Mérida - Netscape

e La barra de menu. Esta situada debajo de la barra de titulos y presenta unas opciones que
nos dan acceso a todas las funciones del navegador.

e La barra de herramientas. Son tres: barra de navegaciéon (barra de botones); barra de
direccion y barra personal.

Una de las mejoras introducidas en las nuevas versiones es la posibilidad de minimizar estas

barras de forma rapida cuando no se van a utilizar. Para ello,.sdlo hay que hacer clic en et borde """~

izquierdo de las barras para que se abran o se cierren, liberando asi espacio para dedicarlo al
contenido.

® [a barra de navegacién. Situada bajo la barra de menus, permite usar las funciones mas
frecuentes de Netscape. Todas ellas pueden también activarse desde |a barra de menus.

Permite ir retrociendo por las paginas que has visitado desde que arrancaste
el navegador por ultima vez

: ; : Igual que el anterior pero hacia delante.
guiente |

Vuelve a cargar del servidor la pagina que estamos visualizando.

Me lleva a la pagina que tenga definida como principal.
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El Navegador Netscape

Permite buscar una palabra (0 una cadena de palabras) en toda la red
Internet.

Me lleva a una pagina con direcciones interesantes
(http://uk.guide.com/uk_home).

Imprime la pagina que estoy visualizando

Muestra informacion sobre la seguridad de la pagina que estamos
visualizando.

Detiene el proceso de carga de una pagina.

Me lleva a la pagina principal de Netscape. Cuando el icono esta en
movimiento significa que esta accediendo a datos de un ordenador remoto.

® [a barra de direccién. Esta situada debajo de la barra de botones. Contiene una lista
desplegable con nuestras paginas favoritas llamada Marcadores, un campo qpre_ggdlgg,dg_ja,.,mm —
~-palabra ‘Direccién, en el cual aparece la direccion de la pagina activa (esta’ ‘palabra se S
transforma en Ir a cuando comienzas a introducir con el teclado una direccion que deseas
visitar). A la derecha aparece el boton Elementos relacionados, que despliega una lista de
direcciones que estan relacionadas con la pagina que estamos visualizando actualmente
(para cofigurarios ejecuta Edicion-Preferencias y en la categoria Navigator haz clic sobre
Navegacion inteligente).

a |http: //platea. pntic.mec. es/~jortiz1

® [abarra personal. Con la barra personal se pueden crear botones que enlacen con nuestras
paginas web preferidas.

7 [ TelefoncalP B

L S AN 3

 Cento de Frofe Y CPR de Ménda.

La barra personal se administra desde Marcadores. Los elementos que se quieren afadir a
la barra personal se almacenan como marcadores en Carpeta barra Personal. Como
muestra la siguiente ilustracion:
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El Navegador Netscape

® [ a barra de estado. Es la barra horizontal situada en la parte inferior de la ventana.

Tl

El candado que aparece a la izquierda (1) me informa sobre la seguridad del documento, en

lo que a la transmision de datos personales, bancarios, etc. se refiere. Un candado cerrado
indica un documento seguro.

El siguiente icono (2) permite conectar o desconectar. A continuacion aparece la barra de
progreso (3) que se va rellenando a medida que se produce la transferencia de una pagina a
nuestro ordenador. El siguiente espacio (4) estd destinado a visualizar mensajes que me

informan de la accién que realiza el objeto sobre el que esta apuntando el puntero del raton.
Cuando se sittia sobre un enlace aparece la direccion del mismo.

Por dltimo aparece la
barra de componentes
(5), que contiene unos
iconos que ejecutan otros
programas del paquete Netscape Communicator.

e — R TR

Un enlace o link es una conexién de una pagina a otra, o a otra posicion en la misma. Los

enlaces pueden ser iconos, imagenes o palabras calientes (palabras que aparecen destacadas,
coloreadas y/o subrayadas).

Para localizar los enlaces desplazaremos el puntero del ratén hasta que se transforme en una
mano con el dedo indice apuntando.

Haz clic sobre un enlace y comenzara el proceso de recuperacion de la informacion solicitada.

Nota. Para poder navegar a través de paginas situadas en ordenadores remotos es preciso estar
conectado a Internet. Recuerda: Mi Pc-Acceso telefonico a redes-doble clic en tu conexién.

Otras dos formas de navegar

1. Haz clic en el campo “Direccién”, escribe la direccion URL de la pagina que desees visitar (g
www.pntic.mec.es) y pulsa Intro.

e a e e T R

" Marcadares

s A s - A A iR S

It & [www.pntic. mec. es ~| & Eleme

2. Ejecuta Archivo-Abrir pagina y te aparecera este cuadro de dialogo:

Teclea la direccion de la pagina web que desees ver y haz clic sobre el boton Abrir.
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El Navegador Netscape

Nota. Si en lugar de una pagina web deseas abrir un archivo html, haz clic en
aparecera el cuadro de dialogo Abrir, que te permitira localizar el mismo.

Definir una pagina como pagina de Inicio

La pagina Inicio o Principal es la que aparece al pulsar el botdn Inicio. Ademas esta es la pagina
que aparece al iniciar el navegador.

La forma més facil de seleccaonar una pégma como péglna Inicio es: . S ———,T

e AT o h.‘-f__

~~~1~Navega hasts. Visualizar ia pagina deseada.

2. Ejecuta Edicién-Preferencias y te aparecera este cuadro de dialogo:

Preferencias

Grupos de noticias
- Acceso movil
Composer

- Desconectado
-Avanzadas

+

" B

+ 7 Bonar bata de dreccionet

3. Hazclic en la categoria Navigator.

4. Hazclic en el boton Usar pagina actual.

Nota. También puedes definir una pagina Inicio tecleandola en el campo Direcciéon del cuadro de
dialogo anterior (Preferencias). :
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El Navegador Netscape

Salvar una imagen

Navegando por la Web es posible que encontremos alguna imagen que, por cualquier

circunstancia, nos gustaria salvar para tenerla en nuestro ordenador. Esto puede hacerse de una
forma muy sencilla:

: A

2
. 3
4

Accede a la pagina que contenga la imagen que desees salvar.
Sitta el puntero del ratén sobre ella y haz clic con el boton derecho.
Aparecera un menu contextual donde debes elegir Guardar imagen como...

Te aparecera un cuadro de dialogo para que selecciones en qué carpeta quieres guardar la
imagen y con qué nombre.

Pulsa el botén Guardar.

Salvar un fondo

En algunas ocasiones necesitaremos guardar un fondo que deseemos incluirlo en nuestras

paginas web, para ello:

3
e _,3'
4

Accede a la pagina que contenga el fondo que desees salvar.

Situa el puntero del ratéon sobre una zona vacia de la paglna y haz clic con el boton derecho.

SR A A BV

%mewﬂ el R S —

Apareceré un men contextual  donde debes elegir Guaraar fondo como..

Te aparecera un cuadro de dialogo para que selecciones en qué carpeta quieres guardario y con
qué nombre.

Pulsa el botén Guardar.

Salvar una pagina

Del mismo modo que puede salvarse una imagen, puede también salvarse una pagina

cualquiera. Sin embargo, cuando se salva una pagina, no se salvan las imagenes.

Las paginas pueden salvarse con formato de texto, con la extension txt, o en formato de pagina

web, con las extensiones htm o html.

La ventaja de salvar paginas en nuestro ordenador es que posteriormente estas pueden verse en

modo local, sin necesidad de realizar gasto telefénico alguno.

T

Accede a la pagina que desees salvar.

Ejecuta Archivo-Guardar como...

Te aparecera un cuadro de didlogo para que selecciones en qué carpeta quieres guardar la
pagina, con qué nombre y con qué tipo (htm o txt).

Haz clic sobre le botén Guardar.

Qe Lo pagina que har quardads, jpueder uer lar imagenes?.

'Dwf,h%ate, 2 la pégima. Wvuxrﬂj/ del (PR de Mirida, ?“% dic solure la
oncism C{;r\m de actinidades de ﬁw»«m
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El Navegador Netscape

%%hwww, dWMa}mme?

Salvar una pagina con sus imagenes

Para salvar una pagina web junto a todas sus imagenes:
1. Accede a la pagina que desees salvar.
2. Ejecuta Archivo-Modificar pagina
3. Se abrird Netscape Composer, que es un programa que permite crear o modificar paginas web.
4. Ejecuta en Composer Archivo-Guardar como...
5

Te aparecera un cuadro de didlogo para que selecciones en qué carpeta quieres guardar la
pagina, con qué nombre y con qué tipo (ahora interesa htm).

6. Pulsa el botén Guardar.

T 2 i il 4 M e

Copiar la informacion de una pagina en nuestro Procesador de
Textos.

En algunas ocasiones desearemos copiar el texto que aparece en una pagina web e incoporarla a
un documento que estemos elaborando con nuestro procesador favorito. Esto es muy facil, no tienes
mas que seguir estos pasos:

1. Accede a la pagina que contiene la informacién que deseas copiar.

2. Selecciona (arrastra desde el principio hasta el final para poner en video inverso) la informacién
deseada.

3. Ejecuta Ediciéon-Copiar.
4. Abre tu procesador de textos.
5. Ejecuta Edicién-Pegar.

Nota. Para anadir imagenes a un documento de texto que estés elaborando, en primer lugar has de
salvarla y después hacer uso de la opcion Insertar imagen del procesador.

Telecargar un fichero.

En este apartado vamos a ver como podemos bajarnos un fichero de la Red.
1. Accede a la pagina que contiene el fichero que te desees bajar. Ejemplo
www.geocities.com/Athens/Acropolis/5334/index.html|

2. Hazclic sobre uno de los ficheros que aparecen en esta pagina.

J. Santiago Ortiz Durdn -9 -



El Navegador Netscape

3. Se abrira un cuadro de didlogo para que indiques si deseas abrir el fichero o guardarlo. Indica que
deseas guardarlo.

4. En el nuevo cuadro de didlogo has de indicar en qué carpeta quieres guardar el fichero.
Seleccidnala, pulsa Guardar y comenzara la transferencia a nuestro ordenador.

Nota. Un buen numero de ficheros que encontraras en la Web estan comprimidos en formato zip,
para descomprimirlos necesitas tener instalado el programa WinZip, mas adelante te
explicaré como se comprimen y cémo se descomprimen ficheros.

Puedes encontrar ayuda sobre WinZip y una direccion para bajartelo en:

www.pntic.mec.es/ayudas/winzip/winzip.html

Salvar las direcciones que nos interesen

Una de las opciones mas interesantes de los navegadores son los marcadores o bookmarks.

Anadir un marcador equivale a guardar en una especie de agenda la direccion Internet del
servidor o del recurso que el usuario tiene en pantalla. El navegador va incorporando esas marcas en
un menu al que el usuario puede acudir siempre que lo desee para acceder directamente a cualquiera
de los recursos marcados. Esto evita tanto tener que teclear una determinada direcciéon como, sobre
todo, tener que recordarla. Los marcadores resultan Utiles para guardar las direcciones de Iugares
interesantes y de lugares a los que se acude con f1:4,=:1c:1.te1:n::za.~ - '

Para guardar una direccién (URL) sigue estos pasos:

1. Visualiza una pégina con tu navegador. Ejemplo la pagina principal del CPR de Mérida:
http://platea.pntic.mec.es/~jortiz1

2. Haz clic sobre el icono Marcadores que aparece en la barra de direccion.

3. En el submenu que se despliega haz clic sobre Anadir marcador.

Sﬁaﬁi dic en Mearcadores Y selecciona una de 20.», Tu&@un@‘; e Lernes

urWM@b e, UL &AL@

Nota. La opcion Marcadores-Archivar marcador permite guardar los marcadores clasificandolos por
carpetas.
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Incluir marcadores en la barra personal

En la barra personal se pueden crear botones que enlacen con nuestras paginas web preferidas.

1. Visualiza una péagina con tu navegador. Ejemplo la pagina principal del CPR de Mérida:
http://platea.pntic.mec.es/~jortiz1

2. Hazclic sobre el icono Marcadores que aparece en la barra de direccion.
3. En el submenu que se despliega haz clic sobre Archivar marcador.

4. En el siguiente submenu, haz clic sobre Carpeta barra personal.

5. Observa tu barra personal, ahora incluye un nuevo icono que te enlaza a la pagina que hayas
seleccionado. h— :

Organizacion de los marcadores

® Reorganizacion de los marcadores

Haz clic en Marcadores y selecciona Modificar marcadores. A continuacion, arrastra cualquier
marcador, carpeta o separador para situarlo en otro sitio.

® Eliminar marcadores

Haz clic en Marcadores y selecciona Modificar marcadores. Haz clic sobre un marcador, para
seleccionarlio, y pulsa la tecla Suprimir.

® Anadir carpetas para clasificar marcadores

1. Hazclic en Marcadores y selecciona Modificar marcadores.

2. Hazclic sobre el elemento en el que desees crear la nueva carpeta.
3. Despliega el menu Archivo y selecciona Nueva carpeta.
4

Escribe un nombre para la carpeta y haz clic sobre Aceptar.
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XXV ESCUELA DE VERANO DE EXTREMADURA. Valdecaballeros, julio de 2000.

Correo Electrénico por Internet.

El Correo Electronico es el sistema de comunicaciones global mas importante del
mundo, puesto que permite enviar y recibir mensajes entre los mas de 60 millones de
usuarios de Internet de todos los paises del mundo.

Las direcciones de Correo Electronico estan compuestas por tres elementos
caracteristicos como son el nombre de usuario, el nombre del dominio al que pertenece y
como separador el simbolo @.

El Correo Internet sigue reglas propias con normas, caracteristicas vy
especificaciones que es preciso conocer para configurarlo correctamente y comprender su
funcionamiento. El elemento esencial del correo Internet es el servidor de correo (mail
server), un ordenador encargado de gestionar los mensajes que envian y reciben los

diferentes usuarios, y que almacena en buzones individuales los mensajes de entrada y
salida.

.1. Operaciones basicas de Correo Electronico

Enviar mensajes (servicio de correo SMTP). Cuando se envia un mensaje, lo que en
realidad hace el programa de correo es enviar el mensaje desde su ordenador al servidor de
correo. A partir de este momento es el servidor el encargado de gestionar el envio del
mensaje al destinatario buscando la ruta mas adecuada, comprobando que existe un
destinatario con esa direccion y reintentandolo las veces que haga falta. Si no logra enviar
el mensaje, se reenviara el mensaje de vuelta al usuario indicando las posibles causas del
error. El protocolo utilizado para enviar mensajes de un servidor a otro se denomina SMTP,
(Simple Mail Transfer Protocol). Y, por extension el servidor de correo que envia sus
mensajes hasta los destinatarios finales se llama servidor SMTP.

Recibir mensajes (servidor de correo POP). Cuando se envia un mensaje, en
realidad dicho mensaje se est4 enviando al servidor de correo, el cual dispone de un buzén
personal donde guarda temporalmente los mensajes que le lleguen. En cualquier momento
puede conectarse con el servidor de correo y recoger los mensajes que han llegado a un
buzédn particular. El protocolo utilizado para conectarse a un servidor de correo y recoger
los mensajes pendientes de leer se llama POP (Post Office Protocol), actualmente se utiliza
la version 3, denominada POP3. Y el servidor de correo que recibe y guarda los mensajes
que le envian los usuarios se llama POP.

Para configurar correctamente un programa de correo es obligatorio indicar el
nombre tanto del servidor SMTP como del servidor POP. Es importante sefialar que la
mayoria de los proveedores de Internet utilizan un mismo y tnico servidor de correo que
funciona a la vez como servidor SMTP y servidor POP.

Una cuenta en un servidor de correo es simplemente un nombre de usuario y una
contrasefia que comprueba su identidad y le abren el acceso a los mensajes de su buzon. De

esta forma aseguramos la privacidad de nuestros mensajes que se envian y reciben , a través
del servidor de correo.
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2. Crear una conexion a Internet.

Antes de configurar el correo electronico de Internet, deberemos establecer una
conexidn entre Internet y nuestro ordenador. Los pasos a seguir para crear una conexion a
Internet desde Windows 98 son los siguientes:

1. Instalar el Acceso Telefonico a Redes: lo
primero es comprobar que tenemos instalado el
programa de Acceso Telefonico a Redes. Para ello
podemos Abrir el icono Mi PC y comprobar que
existe una carpeta con el nombre Acceso
Telefonico a Redes.

Nota: Si no existe es necesario instalarlo
mediante la opcidon Agregar o guitar programas,
Instalacién de Windows, Comunicaciones, Acceso
Telefonico a Redes.

Figura - Mi PC

2. Instalar protocolo TCP/IP: debemos instalar el protocolo TCP/IP que es el utilizado
it Db ivonles vl Vel : i | por Internet. Abrir en el Panel de

' : X Control el icono Red y mirar si
aparece el protocolo TCP/IP en la
lista de elementos de red
instalados. En caso contrario,

DL de 32 bits de Microsolt pulsar el boton Agregar, hacer
:‘m:‘;igm doble clic sobre el valor Protocolo,
NeBEUI selecciona Microsoft y hacer doble
Protocoko compatbie con IPX/SPX clic en TCP/IP. Pulsar Aceptar y

observar que ya aparece TCP/IP en
la lista de elementos de red. Al
pulsar nos pedird seguramente el
CD-ROM del Windows 98,
posteriormente nos pedira reiniciar
el ordenador.

Figura - Instalacién Protocolo TCP/TP

3. Comprobaciones finales: Abre el Panel de Control y selecciona el icono Red. Primero,
haz doble clic sobre el elemento Adaptador de Acceso telefonico, escoje la ficha Enlaces y
comprueba que esta activada la casilla TCP/IP. Luego, volver a la pantalla principal del
icono Red y hacer doble clic sobre el elemento TCP/IP, seleccione la ficha Enlaces y
compruebe que esta activada la casilla Cliente para redes Microsoft.

4. Crear una Conexion Nueva: una vez configurado correctamente el protocolo TCP/IP,
procederemos a crear una conexion a través del programa Acceso Telefonico a Redes.

(]
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Abrir el icono Mi PC y luego la carpeta Acceso Telefonico a Redes. Si es la primera
conexion entraremos en un Asistente, si no es asi pulsar Agregar Nueva Conexion.

Acceso -
- talefénic
a &
9-  redes

Posteriormente nos pedird un nombre para [ESSESSESS——
identificar dicha conexion (que podremos ,  Gava ol equapa o
denominar INTERNET) y posteriormente nos [if Mg ~-iiees pamw
pedira el numero de teléfono de Infovia Plus & : e

(901 505 055), no olvidar cambiar el codigo

del pais a Espafia. Por altimo pulsar el boton
Finalizar.

drvae rmasne mesava

Abdy’ " Siguente >

Figura - Realiza Nueva Conexion.

5. Configurar la Nueva Conexién: ahora debemos configurar la conexidén segun las
caracteristicas especificas de nuestro Proveedor. Para ello, pulsar el botdn derecho del ratén
sobre nuestra nueva conexidn y seleccionar la opcion Propiedades. Pulsar el boton Tipo de
Servidor, en la lista superior elegir el protocolo PPP. Después desactivar todas las casillas
de verificacion de la ventana, excepto la Gltima denominada TCP/IP.

W
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Canfinresciin TEDAD

6. Configuraciéon TCP/IP: Posteriormente, &|Snappedwin HyperSnap-OX|
_pulsar el botén Configuracion TCP/IP. En esta ¢
ventana activaremos la opcién Direcciones del
Servidor asignadas por el usuario y en el campo
DNS primaria introduciremos los valores
correspondientes. Posteriormente pulsaremos el
botoén Aceptar.

Figura - Configuracién Protocolo TCP/IP =

Inferves Plue
-] Snapped with Hwersnap-ox
http AMwww.yperonics.com

Se recomienda que una vez realizada la
conexion, pulsemos con el botén derecho del
raton en el icono de dicha conexiéon vy
seleccionemos “propiedades”, en la pestaia
“General” DESMARCAMOS la casilla de
cddigo de area.
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7. Abrir una ventana de terminal para el procedimiento de conexién: finalmente, el
ultimo paso es activar la opcion de conexion, nos encontraremos en una ventana que nos
solicitara el nombre y la contrasefia para iniciar la conexién a Internet.

8o [CAannsbss rnen
_‘ Snapped with HyperSnap-0X
1 hitp:/Mww _hyperionics.com

€ Figura- Conexién

3. Datos necesarios para el correo Internet.

Los datos imprescindibles para configurar un programa de correo electronico son
los siguientes: : e =

1. Servidor de Correo POP. Nombre o direccion IP del ordenador que funciona como
servidor de correo POP.

2. Servidor de Correo SMTP. Nombre o direccién IP del ordenador que funciona como
servidor de correo SMTP. Si no se indica, quiere decir que el servidor POP funciona
también como servidor SMTP, es la opcién normal.

3. Nombre de la cuenta en el servidor de correo. Ha de conocer cual es el identificador
o nombre de su cuenta en el servidor de correo.

4. Contraseia de la cuenta en el servidor de correo. También es imprescindible la
contrasefia para acceder a su buzén en el servidor de correo.

5. Direccion de correo Internet (Return Adress). Sirve para identificarnos en la red, de
forma que podremos recibir mensajes indicando a otros usuarios la misma.

Configurar el Programa Outlook Express

Outlook es un programa de Correo que nos va a permitir gestionar mas de una
cuenta de correo. Normalmente al alquilar una cuenta de correo recibimos dos o tres
cuentas de correo. .

Si se trata de la primera cuenta, la configuracion sera guiada gracias a un Asistente.
En caso de tener ya instalada una cuenta de correo, deberemos utilizar la opcion
Herramientas/Cuentas, y agregaremos la nueva cuenta.

4. Asistente de Configuracion

(Ver anexo ASISTENTE PARA LA CONFIGURACION DEL NAVEGADOR DE
INTERNET Y EL CORREO ELECTRONICO).

n
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5. Trabajando con Outlook Express

Para iniciar el programa deberemos abrir Inicio / Programas / Internet Explorer /

Outlook Express Veamos en la siguiente figura que presenta la Pagina Principal del

ﬂ Ban Pra dP entrada - Qutiook: Exme&s

@ Elementos enviados
«~(3 Elementos eliminados
-8} Botrador

Figura- ventana Principal de Outlook Express

Veamos cada uno de los elementos de esta ventana:

Barra de Menus: contiene las diferentes opciones del programa.

Barra de Herramientas: la forman una serie de iconos con las opciones principales del
programa.

Lista de Carpetas: contiene las diferentes carpetas del programa.

Lista de Mensajes: listado de los mensajes de la carpeta actual.

Panel de Vista Previa: visualiza algunas lineas del mensaje actual.

Barra de estario: informa sobre diferentes aspectos.

Carpetas Estindar de Outlook

Bandeja de Entrada: en esta carpeta se registran todos los mensajes que recibimos,

estos apareceran en negrita, hasta que no hayan sido leidos. Resulta interesante distribuir

los mensajes recibidos en otras carpetas, y dejar la bandeja de entrada lo mas despejada
posible.
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Bandeja de Salida: en esta bandeja se almacenan temporalmente los mensajes que
vayamos a enviar. Una vez pulsado en boton de enviar, todos los mensajes contenidos en
esta bandeja son entregados al servidor de correo electronico.

Elementos Enviados: en esta carpeta se almacenan las copias de todos los mensajes
que enviamos, es decir, es un histdrico de los mensajes que hemos enviado.

Elementos Eliminados: esta carpeta los mensajes que se hayan eliminado de otras.
De esta forma, es posible recuperar los mensajes eliminados de forma errénea. Al borrar los
mensajes de esta carpeta no sera posible recuperarlos.

Borrador: sirve para almacenar temporalmente los mensajes que estemos editando,
es decir, a modo de borrador.

Enviar un Mensaje

En primer lugar, deberemos pulsar el botén Redactar Mensaje. situado en el extremo
izquierdo de la Barra de Herramientas, y nos encontraremos con una ventana como la de la
figura siguiente.

3qui Dafa Indizar quisn recibrd copa s

Figura - Nuevo Mensaje
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Ahora debemos crear el mensaje incluyendo cada uno de los campos que los

forman, algunos de ellos no son obligatorios y dependen de la naturaleza del mensaje.
Veamos cuales son:

Para: indica la direccion electronica del destinatario del mensaje. Se puede
escribir a mano, o utilizando la Libreta de Direcciones, como veremos mas
adelante.

CC: donde indicaremos otras direcciones de destinatarios para enviarles una
copia del mensaje.

CCO: al igual que el campo anterior CC, envia una copia del mensaje a otro/s
destinatario/s, pero de forma oculta, de forma tal que el/los destinatarios del
mensaje no pueden ver el nombre de los otros destinatarios.

Asunto: es una referencia del contenido del mensaje. Es interesante indicarlo,
puesto que este informara de su contenido al destinatario.

Contenido: es el lugar donde redactamos, de forma libre, el texto del mensaje.
Opcionalmente podemos anexar archivos, utilizando la opcidén Insertar/Archivo
Adjunto. También podemos utilizar el botén con forma de clip de la barra de
herramientas.

Una vez redactado el mensaje pulsaremos el botéon Enviar situado en el extremo
izquierdo de la Barra de Herramientas. En caso de no tener configurado el envio de
mensajes de forma automatica, opcion mas aconsejable, el mensaje pasara a la Bandeja de
Salida. Cuando redactemos los mensajes a enviar entregaremos los mismos a nuestro
servidor utilizando el botén Enviar y Recibir Mensajes , una copia de los mismos pasara a
la carpeta de Elementos Enviados.

Recepcion de Mensajes

La forma mas sencilla es utilizando el botén Enviar y Recibir de la barra de
herramientas. También podemos activar la opcién Herramientas/Descargar todos. Los
mensajes recibidos del servidor de correo pasaran automaticamente a la Bandeja de

Entrada.

Personalizaciéon de Carpetas

Hemos visto las carpetas que por defecto
tiene Outlook, pero podemos aiiadir las que
queramos, partiendo de la raiz que se denomina
Outlook Express. Para crear una carpeta nueva,
utilizaremos la opcién Archivo/Carpeta/Carpeta
nueva. NOs encontraremos con una ventana que
nos pedira el nombre de la carpeta y la carpeta
donde cuelga.
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F-Gg Bandeja de entrada
-5 Bandeia de salida
& Elementos enviados
-3 Elementos eliminados
<& Borador

s AN W25
N IR et i

Figura - Carpeta Nueva
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ASISTENTE PARA LA CONFIGURACION DEL
NAVEGADOR DE INTERNET Y EL CORREO
ELECTRONICO

A.- CONFIGURACION DE UN ORDENADOR “MONOPUESTO”:

Inicio ogramas / Internet Explorer / Asistente para la conexion a Internet.

1.- Seleccionamos la opcion
del medio, pues ya tengo una
cuenta de Internet con mi linea
de teléfono.

2. Tenemos acceso a Internet a
través de un proveedor (PNTIC).

3.- Conectamos por medio

de una linea
telefonica. :
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4 - Usamos la conexion de
acceso telefonico que
acabamos de realizar.

5.- No deseamos cambiar la configuracién
del acceso telefonico a redes.

6.- Si deseamos configurar una nueva
cuenta de correo.

7.- Seleccionamos
cuenta de correo”.

CoimdT ey et et
mrelied2t e

8.- Ponemos nuestro nombre de
cuenta (inventado).

(S ]
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9.- Ponemos nuestra
direccion electronica. (Nos
la da el PNTIC).

10.- Rellenamos las casillas de
POP3 y SMTP con la lo
mismo que tenemos detras de
la @ en nuestra direcciéon
electronica.

11.- Rellenamos nombre de
cuenta con lo que hay delante
de la @ en nuestra direccion
electronica. La contrasefia nos
la da el PNTIC

12.- Damos un nombre
identifique 2 * nuestra cuenta de
correo.
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14.- Seleccionamos “NO” (no
queremos servicio de directorio)

13.- Seleccionamos “NO” (no
queremos cuenta de noticias).

15.- Hacemos Clic en
“Finalizar”.

Ya tenemos configurado
el acceso al navegador
de Internet y la cuenta
de correo electronico.



XXV ESCUELA DE VERANO DE EXTREMADURA. Valdecaballeros. julio de 2000.

B.- CONFIGURACION PARA UNA RED LOCAL:

Se siguen los pasos
anteriores hasta el paso 3,
donde seleccionaremos
“conectar por medio de la red
de area local (LAN)”

n & Infemet

e
ARt

ey
Contestamos “No” al servidor
proxy.

El siguiente paso se corresponde con el paso 6 anteriormente mencionado.



Manual del WinZip.

El WinZip es el programa compresor/descompresor de archivos mas utilizado
actualmente. Lo utilizamos para hacer mas pequefios aquellos ficheros que, por su
excesivo tamaiio, tienen dificultades para viajar por la red o simplemente para hacerlos
mas manejables (por ejemplo para que quepan en un disco de 3 }2).

No es complicado de manejar, pero hay que tener algunos conceptos muy claros.

Lo primero que debemos tener es un fichero que comprimir, es decir creado con
algiin programa de windows (ya sea word, o paint o cualquier otro). Dicho fichero
tendra su extension propia (la secuencia —normalmente de tres letras- que va detras del
punto). Por ejemplo Word asigna la extensién doc a todos los documentos que creemos
con él. Paint, les pondra la extensién bmp, el bloc de notas, txt, etc.

Una vez localizado el fichero que queremos comprimir, los pasos son los
siguientes:

1. Arrancamos el winzip haciendo doble clic sobre su icono (que normalmente estara
en el escritorio). Aceptamos los mensajes que nos aparecen hasta llegar a la
siguiente pantalla:

d(f“%

= Favortes = Acd 1:"5'3""' = Hievi — Checkor Wizard

|
|
i

" | Modified | Size | Ratio| Packed| Path |

Choose "New' to create or "Open" to open an archive wiJ




2. Una vez en ella pulsamos sobre el icono “Nuevo” (New) y NOS aparecera:

Create jn: |ﬁcursoredes Ll , @I Efl I

T Act final. doc ) Ejercicio 3.doc H]tebecu_11.bmp
(D agas0002_1.zip D fferna2s_2.zip.zip

._:'| alumnos redes.doc @ ferna2b_3.zip

_jbperezS 1.doc @|fema25_4.21p

@bpesz 1.2ZIP _—ﬂ;] tebecu_1.bmp
Bﬁ eje.doc @ tebecu_1.zip
Nombre de archivo: || OK
Files of type: I All fles (*.%) _'_l Cancelar
™ Add dialog Ayuda
A

3. Enlalinea “Nombre de archivo”, tecleamos el nombre que queramos ponerle, por
ejemplo “prueba”. No es necesario que pongamos prueba.zip, pues la extensién se
la pondra el programa automaticamente. Pulsamos sobre OK y regresaremos a la
pantalla anterior, observando que, en su barra de titulo, figura el nombre que le
hayamos puesto, en este caso prueba.zip.

4. En esa nueva pantalla pulsamos sobre el botén “afiadir” (Add) y nos encontraremos
en esta ventana: - :

Add 3
Add from: l “—4 Mis documentos _:I I :\Zj' C‘F' |
;] Adigital Rﬁ apuntes red.doc
) Pachén T bar.doc
;! tonterias T CALEND ario de deteccié
] 1.wpd ) Carétula cinta masica.doc

Eg ANEX0 IIl.doc T Cardtulas agenda.doc
) apuntes draw. doc TICARTEL JORNADAS 1.c
Bl 2

Nombre de archivo: FI Add
Cancelar |
- Apuda—{
Action: Password:.. Add with wildcards { _
Iu.dd fardupias °f files 3*%01&1&& e e e — —= -
S C G e e s
[Normal :J r. Saveexrafolderinfo- - - 1
Multiple disk spanning — Attributes

Lj I~ Include only if archive attribute is set
[T Reset archive attibute
I~ Store filenames in 8.3 format W' Include system and hidden files

l.rF‘" wivable media oriy




En ella, la parte superior es una réplica del explorador de windows; podemos
navegar por nuestro disco duro para encontrar ¢l (o los) ficheros que queremos
comprimir. Una vez en la carpeta deseada, vamos escogiendo los ficheros (si son
mas de uno), pinchando sobre ellos mientras mantenemos pulsada la tecla control.

Cuando acabemos de hacer nuestra seleccion, veremos que aparecen listados en la
linea “Nombre de archivo”. Es el momento de pulsar sobre el boton Add.

Add EE3
Add from: l — Mis documentos _v_I @I l:j“ |
NpE=
| ] Pachén ¥ bar.doc
| tonterias “E] CALENDario de deteccid
@ 1.wpd nﬂ Cardtula cinta musica. doc

< ANEXO lll.doc

<] Cardtulas agenda.doc

8] apuntes draw.doc T CARTEL JORNADAS 1.c

< | b

Nombre de archivo: |"Carétulas agenda.doc

apuntes red.doc" "AN ~ Add

R AU e S i . A 2%

 -.~ it A Aygda 4

Action: Password... Add with wildeards
2 lAdd (and replace]“ ﬁleﬂs :J T B ‘ ,

Comprasslons=— = e | T Include subfolders

[Nomal ~] [~ Save extra folder info

kultiple disk spanning — Attributes

[T Store filenames in 8.3 format ' ¥ Include system and hidden files




6. Recibiremos un mensaje (durante breves instantes) diciéndonos que el programa
esta aniadiendo los ficheros, y una vez finalizado el proceso, nos encontraremos en la
primera pantalla del winzip, pero con un nuevo archivo que contendra los que
hayamos elegido.

@”ﬁnﬁp (Unregistered) - prueba ZIP —TEIx]
File Actions Options Help

l

s r'.?f l ¥odre 3
CHRIECEE D
New Open  Favorites Add Extract View CheckOut Wizard
Name | Modified | Size | Ratio| Packed | Path |
EﬂCarétuIas agenda.d... 24/09/9913.. 180224 38% 110.338
Ef_] apuntes red.doc 10/09/99 14... 36.352 79% 7.490
@ANEXD lIl.doc 21/06/9912... 23040 87% 2.908
Selecied Ofies, Dbyles - = domldfles-20KB= e QG

Si nosotros quisiésemos enviarle esos archivos a un tercero via correo electrénico
por ejemplo, lo harfamos adjuntando un tnico fichero, el “prueba.zip”.

Para descomprimir, el proceso es mucho mas sencillo. Sélo debemos hacer doble
clic sobre el fichero que queremos descomprimir y nos aparece la primera pantalla del
programa con expresion del contenido de dicho fichero. Pulsamos sobre “extraer”
(Extract), le decimos en qué carpeta queremos hacerlo y el programa lo hace de forma
automatica.

Zafra, 7 de febrero del 2000.
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INSTALACION Y CONFIGURACION DEL PROGRAMA WS-FTP32

Para la instalacion del WSFTP, debemos tener el fichero, que podemos obtener
de Internet (yo lo he bajado de www.download.com). Una vez que lo hayamos situado
en una carpeta temporal (una vez lo hayamos instalado, podremos borrarlo), haremos
doble clic sobre ¢l para instalarlo (por ahorrar tiempo, estara instalado en vuestros
ordenadores) y pulsaremos repetidamente sobre el boton “Next” (siguiente), hasta que
se complete la instalacién. Al final de la misma nos preguntara si queremos que nos cree
un icono de acceso directo en el escritorio. Le diremos que si. Por ultimo, nos informara
que debemos reiniciar el equipo para que el programa esté activo. Lo haremos.

Una vez reiniciado, haremos doble clic sobre el icono del programa (WS_FTP
PRO) y obtendremos la siguiente pantalla:

=+ WS_FTP Sites [ X

~ Configured Sites

=+ Sites .
] AntiVius
-7 Archives and Mirrors
D Games .
;] Hardware Quick Connect
~/J Ipswitch ] s s
R e
SRS pswitch . =
-3 \pswitch Betas
B \WS FTP Pro Patches
WS_FTP16 : S,
| WS_FTP32 :
~ MySites R
_] Orline Services
) Software
-1 US Govemment

e Comment
H : f | i

i
|1 | |

(1) B

~ Delete :

(£ LRG3

e |

Como veis en ella, hay un icono de PC que tiene por nombre CPR. En vuestros
ordenadores no estara. Debemos crear un acceso a nuestra cuenta en internet. Para ello,
pulsaremos sobre el botén New y veremos lo siguente:

Newe Site/Folder

‘ Create a: . s o , {_E;}
ol TP O e e it g

1
+
i
i
1
1
i
1

~ " Folder for oiganizing configured sites
with name: ;

d;lH armic)

- ¢ 1 Ieeri TN e R L

4 Alias Siguiente > Cancelar Ayuda

P. Manuel Alvarez Franco. Pag. 1
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Dejamos marcado el boton FTP SITE y le ponemos un nombre (cualquiera es

una informacién para nosotros) que servird para identificar al “sitio” que queremos ir.
Pulsamos sobre “siguiente’” y obtendremos:

3
i Host Name or IP Address: (roe—

[platea.pntic.hec.es

< Atras Siguiente > - Cancelar ‘ Aguda

En esta pantalla, estard vacio el cuadro “Nombre del Host o direccién IP”.
Debemos poner el nombre de nuestro servidor de correo (en mi caso es platea, en el
vuestro serd probablemente un arbol y si estamos haciendo la pagina de un centro, sera
centrosl.pntic.mec.es, o centros2... etc.). Pulsamos sobre siguiente y pasamos a la
proxima (v ultima) pantalla. e

- e AR
s o A A

Logon Information

UserlD: + s ¥

lmalvarZ ™ Anonymous
Password:

|
[~ Save Password |

IX!NKKN

i

< Alras Finalizar Cancelar I Ayuda

En ella escribiremos nuestro login (lo que hay antes de la @ en la direccion de
correo) y nuestra clave del mismo (la misma que utilizamos para leer el correo).
Pinchamos en finalizar y cerramos la ventana de las conexiones, apareciendo tras ella la
siguiente:

P. Manuel Alvarez Franco. Pag. 2
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%2 WS_FTP Pro centios5. pntic.mec. es

(—Local System ~—Remote Site-
| :
jC ‘N Este es nuestro ordenador =l i/home/zafra =]
| ‘“] Name | Date ChgDir :J Name ’ Date I ChgDit
O sierra 991104 ] —— g —_—
() SPC2 981015 MKkDir (2 public_html 991108 00:00  MkDir
(] TPG2 990708 .bash_logout 940714 00:00
m 981013 : .bash_profile 950823 00:00 ,
(O WINas 981013 : View .bashrc 950823 00:00 iy ||
- WINDOWS 981013 1| —_—] < .Xdefaults 971107 00:00 ————rud{
(] VinProxy 981026 : _I Exec |17 Exes
C WS_FTP32 981013 o il o Este es el ordenador donde o
() WSARCH3?2 981013 - | fename || vamos a poner nuestra pagina Kl i
= zIP 981013 Delete Webh Deistz
() “MSSETUP.T 981014 @ — e STy
AUTOEXEC. 001 990326 : Refresh Refresh
(%] AUTOEXEC. 002 990603 ¥l st LT —
< ; | o Dirlnfa | «| s o o I LI Dirlnfo
e  ASCII & Binary T Aue
150 Opering ASCHt mode data connection for /bin/ls. ; mf R : -
Received 328 bytes in 937 secs, (35,00 bps), iansfer succeeded " envana de informacién. Detalles de
226 Transfer complete: : ; : la conexion. s

Close | Cancel

Logwnd | Hep | gplions | About | Exit

Como vemos, la ventana de.la derecha, es una especie de explorador de nuestro
- disco duro. En ella veremos las carpetas y ficheros que tengamos. En una de ellas
pondremos todos los ficheros de nuestra pagina Web (como veis yo los tengo ubicados

en una carpeta llamada Web). Desde ahi, podremos transferir los datos al ordenador
remoto.

El contenido de este ultimo podra verse en la ventana de la izquierda, donde
podemos observar que hay una carpeta llamada public_html. Es en esta carpeta donde
deben estar los ficheros correspondientes a la pagina web para que sean accesibles a
cualquier visitante, por lo tanto, lo primero que tendremos que hacer es crear esta
carpeta en nuestra cuenta de correo. Ahora veremos como hacerlo.

chgDir | Cambia de directorio (pasa de una carpeta a otra)

MkDir | Crea una nueva carpeta.

View Ve el contenido de una carpeta o un fichero.

Evac Ejecuta el fichero seleccionado

Rename | Renombra el fichero.

Delete { Borra el fichero.

Relisthe Actualizala pantalla tras los ultimos cambios realizados.

mnfo { Informacién del directorio.

|

P. Manuel Alvarez Franco. Pég. 3



WS FPT 32 PRO
Jornadas de Formacion Interna
Diciembre del 99

Close | Cancel | Logwnd |  Hep | opions |  abow | Bt |

Cierrala Cancelala Ampliala Ayuda Abrela  Muestralos  Sale del
conexion ultima ventana de ventana créditos del

programa
accion  informacion “opciones”  programa

R } Trae los ficheros del ordenador remoto al nuestro.

.> || Envia los ficheros desde nuestro ordenador al remoto.

Bien, con estos datos es suficiente para que creéis la carpeta public_html en el
ordenador remoto y enviéis la primera pagina web (que debe llamarse index.html si
queréis que se cargue automaticamente) al interior de esa carpeta.

Para ver vuestra pagina desde el navegador (es decir realmente publicada en
internet), sélo tendréis que teclear en el mismo su direccion (p. ej.
platea.pntic.mec.es/~malvar2 ¢ centrosS.pntic.mec.es/cpr.de.zafra).

- it S il i
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MICROSOFT NETMEETING

El programa Microsoft NetMeeting es quizas el programa mas complicado de
utilizar por la dificultad de conexién que conlleva. Esto puede ser debido a que la

informacién que se transmite es muy grande y los servidores suelen estar saturados en
las horas normales de comunicacion.

NetMeeting se convertird probablemente en el programa que mas se utilice en
comunicaciones a través de Internet. Basicamente es un programa que hace lo mismo

que Microsoft Chat, es decir pone en contacto distintos grupos de usuarios a través de
un servidor al que los usuarios se conectan.

Ademas de la informacidn o la charla que se establece con el teclado, podemos
recibir video y sonido o si poseemos una camara de video o micréfono podemos
también enviarlo para realizar videoconferencia.

Por ultimo es posible también compartir entre los usuarios de un grupo
determinado una pizarra donde se pueden elaborar proyectos y trabajos conjuntos.

El programa facilita las conexiones directas, sin pasar por el servidor de
Microsoft, conociendo la direccién IP del ordenador al que deseamos conectarnos.

También permite llamar a cualquier teléfono utilizando los servidores apropiados de
acceso a la linea telefénica.

Esta cualidades que se adivinan y los desarrollo posteriores que sin duda se le

van a incorporar son las que nos permiten aventurar un importante desarrollo de este
medio de comunicacidn.

Ll fmin £
e Accesorios d 3 Accesibilidad
) Acceso telefénico a redes £5 Comunicaciones
) Asistente parala conexion alntemet |2

=5 Entretenimiento
29 Conexion directa por cable (= Herramientas de Internat
-3 NetMeeting

3 Herramientas del sistema

v v v v EBAY

= Microsoft'Works 4.0 > Juegos
= MULTIMEDIA VOX » &) Bloc de notas
3 PaintShop Pro b » &3 Calculadora
L= Real ’ Imaging
WinZip 3 Referencia Microsoft » & Libreta de direcciones
. (3 TaskBridge » ¥ Paint
Programas = Uned » 22 Sincronizar
- Tﬁ Winamp 4 3 WordPad
| %] Eevoritos 3 WinZip <
| ﬁ Documentos > C\? Cuademo de Migmssft
| 2J Expiorador de Windows
‘B 53 Configurecién * & intenet Explorer
&h B 5 (2N MicrqsoftAccess
: e 2% Microsoft Excel- - g
@ﬂ ‘Ayuda - © B MicrosoftFrontPage — =
E = - 24 Microsof Outiook -
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: - =] Microsoft PowerPoint - - s
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La primera vez que arrancamos el programa deberemos configurarlo. En primer
lugar aparece una pequefia ventana informativa sobre ¢l programa:

Microsoft NetMeeting le permite comunicarse con otros en
Internet o en su intranet local. Usando NetMeeting puede:

Hablar con otros

Usarvideo para ver a otros y para que le vean
Compartir aplicaciones y documentos
Colaborar en aplicaciones compartidas

- Enviar archivos

- Dibujar en una Pizarra compartida

- Enviar mensajes en Conversacion

__canss | “Siquiente> |-+~ Cancelar

ke e e TN PR R

pnimse———— e - etha s

Habréa que definir a continuacion un servidor de acceso al que conectarse con el
programa. Seleccionaremos cualquiera de los que aparece en la ventana desplegable. Si

tenemos dificultades de conexién podriamos reintentarlo con cualquiera de los otros
servidores predefinidos.

Microsoft NetMeeting [ X |

En un senvidor de directorio figuran las personas alas que podra llamar
con NetMeeting. Si inicia la sesion en un servidor de directorio. otras
personas verén sunombre y podrén llamarie.

¥ Iniciar sesion en un servidor de directorio 2l iniciar NetMeeting;

,Qué servidor de directorio desea usar?

lils,microson.com » l

" <Awas | Siguiente>




A continuacion se introducen los datos del usuario:

Microsoft NetMeeting [ X |

Escriba su informacion personal para NetMeeting.
Nota: debe proporcionar su nombre, apellidos y correo electrdnico antes de

poder continuar.

Nambre: Benjamin

Apellidos: Lopez Lopez

Direccién de correo electrénico:  [blopez1 @olma pntic mec.es

Estado o provincia: Badajo]

Pais (regi6n): IEspaﬁa LI
Comentarios:

< Atras Siguiente > . Cancelar _

Y seleccionamos también el tipo de usuarios que deseamos ver listado:

Micrasoft NetMeeting

“““Lainformacion personal que ha suministrado seré visible
siempre que inicie sesion en un servidor de directorio.

Elija la categoria adecuada para la informacion:

& Uso personal (todas las edades)

" Uso laboral (todas las edades)

 Sélg para adultos

< Atras Siguientz > Cancelar




A continuacion le indicaremos al programa el método de acceso a Internet para

adaptar la velocidad de transmision y la cantidad de informacién a intercambiar con
otras conexiones:

Microsaft NetMeeting B

Especifique la velocidad de su conexién alared que usaré
para hacer llamadas de Microsoft NetMeeting.

' Médem de 14400 bps

@ Médem de 28800 bps o més répido;
¢ |SON (RDSI)

 Redde arealocal

o A e s e

“1 Siguiente > ~ Canceler

Después de esto, se inicia el proceso de ajuste de volumen:

Asistente para ajuste de sonido m
Este Asistente le ayudara a establecer |a configuracion de
sonido.

Cierre todos los programas que reproducen o graban
sonido y haga clic en "Siguiente” para continuar.

Siuiens> |~ Cancelar |
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Para completar el ajuste del micréfono leeremos la frase que se indica en la
siguiente ventana mientras el programa selecciona los niveles dptimos de grabacion:

Asistente para ajuste de sonido m

El Asistente comprobaré que el micréfono funciona y que
el volumen es el apropiado.

Lea el texto siguiente en el microfono:

"Estoy usando el Asistente para configuracion del
microfono. Esta comprobando si el micréfono esta
conectado y si funciona correctamente”.

C . §

Volumen de grabacion

g A B B A AN BT

< Atrés Siguiente> |  Canceler

Cuando. concluimos este proceso-de ajustes asi nos lo indica el programa
recordandonos que en cualquier momento es posible volver a configurar los datos.

Pulsando finalizar arrancara el programa intentando en primer lugar conectar al
servidor anteriormente definido.

Si por alguna causa no se puede establecer la conexién asi nos lo indica el
programa.

Podemos intentar cambiar de servidor para conseguir alguno que no esta
saturado. Los mejores momentos de acceso a este sistema son aquellos en los que en
Estados Unidos baja la demanda de Internet por el horario.

Si todo ha ido correctamente y conseguimos conectarnos aparecera una pantalla
similar a la siguiente:



#¥ Microsoft NetMeeting - Sin canexian _ | =] x|
Lamar EZdicién Ver Herramientas Marcadorépido Ayuda

. T -y AT —
Uamar Coigar  Detener Actualizar Fropied.. Marcad... Enviarc. =

éSonidoP’X J V< :

;_Direcmncr Categoria: [Ql_ Personal _:‘_| Servidor: lﬂlls.microsoﬂ.com _'_J
? 4 | Direccid... |<0 [9 INombra |Apeilidos | Estado o...] Pais (reg... I Comenta...[

Histonal

"No hay unellameds active- === e e e 'Omcam!u e |ls microsoftey €1

En el listado aparecen los usuarios que estan conectados al servidor y dejan que
sus datos aparezcan en el directorio: En las opciones del programa se pueden definir que
no aparezcan nuestros datos. De esa manera solamente nos llamara aquella persona que
conozca nuestra direccion de correo electrénico. -

Observamos que en el listado aparecen los iconos de la camara y el sonido que
indica la disponibilidad en cada usuario de este hardware. Pulsando en el
encabezamiento de cada columna se ordena segun ella.

En la barra del directorio en el que estamos conectados se despliega una ventana
en la que podemos seleccionar el grupo de usuarios que deseamos listar

En la zona izquierda de la pantalla aparecen cuatro iconos de acceso directo a
distintas ventanas:

DIRECTORIO nos lleva a la ventana principal con la lista de los usuarios.

MARCADO RAPIDO recoge la direccién de correo electrénico y los datos de
conexion de los usuarios con los que hemos conectado.

LLAMADA ACTUAL arranca automaticamente cuando conectamos con otro
usuario. En ella aparece el video que llega en su caso a la vez que se establece una
posible comunicacion por el teclado y microfono — altavoz.

HISTORIAL es la ventana que muestra el historico de todas las conexiones.

En el menu herramientas y en el apartado opc1ones se pueden alterar y readaptar
las distintas caracteristicas y opciones del progmma

En la carpeta de video seleccionaremos las caractenstlcas de recepcion, cahdad
y tamaio de imagen.



Para probar Netmeeting y ver todas sus posibilidades, vamos a hacer unas
llamadas a direcciones [P de nuestra red (esto también es posible). Para ello pulsamos

sobre el icono “Marcar” y tecleamos la direccion IP a la que queremos llamar (el otro
usuario debe tener abierto el programa).

Sonar4 un timbre de aviso y el destinatario de nuestra llamada, debera responder
si la acepta o no. Una vez aceptada, podremos hablar con él a través de los micréfonos
de los ordenadores o haciendo chat (es decir tecleando nuestros mensajes en una especie
de papel comun). Sélo podremos mantener una conversacion a través del micréfono (o
camara de video si la hubiera) con una persona simultaneamente, pero podremos
hacerlo con varias si hacemos chat.

Probad a hacerlo ahora.

Cuando os confirme que el usuario remoto ha aceptado vuestra llamada, abrid el

menu herramientas y escoged “conversacion”. Os saldra una pantalla similar a la
siguiente:

€ Sin titulo - Conversacion - No hay una llamada activa
Archivo Edicion Ver Opciones Ayuda

Mensaje:

Enviar a; r@ E]

Mensajes de Conversacion

Es la pantalla que se utiliza para hacer chat. En la ventana “Mensaje”
escribiremos lo que nos de la gana y pulsaremos sobre el icono enviar (que esta al lado)
o la tecla intro. Inmediatamente aparecera nuestro nombre en la ventana superior y el
mensaje que enviamos.

Tras €l, empezaran a llegar los mensajes que envien los contertulios. Podemos
lanzar mensajes a todo el grupo (seccién “enviar a”) o a uno de los componentes del
mismo (en plan privado). Para hacerlo, desplegaremos la lista y elegiremos a quién
queremos mandar el mensaje.

Hay otra utilidad de Netmeeting a la que se le puede sacar bastante partido en las
aulas: la pizarra electronica. Basicamente, es un programa de dibujo parecido al Paint de
Windows, pero que puede ser compartido por varios usuarios para realizar sus trabajos.
Para Hamario, 1na vez conectados (para poder compartiria con alguien), nos vamos al
menu Herramientas y escogemos pizarra electronica. Aquellos que se encuentren
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ge Educacion ;— -4
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Ministerio de Educacién y Cultura
Programa de Nuevas Tecnologia
< Torreiaguna, 58 //28027 MADRID Tel.: 34-1-4082000 Fax: 34-1-3772220

CUENTAS OFICIALES DE ACCESO A INTERNET Y DE CORREO
ELECTRONICO PARA CENTROS EDUCATIVOS PUBLICOS DEL
TERRITORIO DE GESTION DEL M.E.C.

Datos del centro:

Nombre: FRAGOSA - C.R.A. VALDELAZOR

Tipo: Infantil y Primaria
Direccion:

Localidad FRAGOSA
Cd-postal

Provincia: CACERES

Datos para definir una conexién telefonica de acceso a Internet:

Usuario: fragosa@mec_pntic
Clave:
Dns:

Primaria: 193.144.238.1
Secundaria; 193.147.0.7

Datos para configurar el correo electrénico:

Direccién de correo electronico:  fragosa@adigital.pntic.mec.es

Alias de correo electrénico: Icra.de.fragosa@adigital.pntic.mec.es
Password: Qixebu51

Su servidor POP es: adigital.pntic.mec.es

Su servidor SMTP es: adigital.pntic.mec.es

Direccion en Internet de las paginas web del centro:
nttp://adigital.pntic.mec.es/fragosal/index.htm

Estas direcciones electronicas seran activadas y accesibles en internet cuando se remita debidament:

cumplimentado el impreso adjunto a cualquiera de los siguientes numeros de fax: 91-368.07.08,
91-377.07.94 0 91-377.07.84.

Para cualquier duda consulte la secciéon de "Ayudas” de la Web en:

http://www.pntic.mec.es/ayudas/ayuda.htm o escriba a la direccion:
postmaster@platea.pntic.mec.es S

Madrid, 24 Noviembre 1998
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La Moncloa y Ministerios: www.la-moncloa.es

OTRAS DIRECCIONES DE INTERES

Extremadura:

Junta: www.juntaex.es

Consejeria de Educacién, Ciencia y Tecnologia: www.juntaex.es/consejerias/ect

Red Tecnolégica Educativa: www.juntaex.es/consejerias/ect/dgsi/rte

www.turismoextremadura.com

Extremadura en Internet: www juntaex.es/todoweb
Portales:

www.terra.com
www.canal21.com
www.wanadoo.es
www.navegalia.com
www.vitaminic.com

www.ya.com

Educacion:

Wwww.mec.es
www.mec.es/dp/badajoz
www.pntic.mec.es
www.profes.net
www.planalfa/educnet
www.educared.net

Periddicos:

www.hoy.es
www.elperiodico.es/extremadura
www.elpais.es
www.estrelladigital.es

www.abc.es

Radio:

www.cadenaser.es

www.ondacero.es

La pagina del infractor:

http://teleline.terra.es/personal/waltrap

Librerias:

www.alcoste.com

WWW.papiros.es

ancsnoc*t
SMEiw v

www.ebankinter.com

www.guay.com
www.extremadura.com
www.inicia.com
www.arrakis.com
www.ctv.com
www.kmO0.com

www.educateca.com
www.magisnet.com
www.anayamulitimedia.es
www.edebe.com

www.indexnet.santillana.es

www.el-mundo.es
www.idg.es (revistas informatica)
www.kiosko.net

www.marca.es

WWW.cope.es

www.cadena40.es

WWwW.amazon.com

www.fatbrain.com

WWW.uno-e.es



Naturaleza:
www.bme.es/adenex
Seguros:
www.directseguros.es
Compras:
www.ibazar.com
www . letsbuyit.com
Gastronomia:
www.euro-toques.es
www.ya.com/gourmetour
Viajes:
www.edreams.es
http://viajes.elcorteingles.es
Internet para nin@s:
www.netmastertti.com/guiachicos.htm
Varios:
www.kmO.com/ocio/museos.htm-—
www.hormiga.org/regalitos.htm
Microsoft:www.microsoft.com/spain
Guias urbanas: www.lanetro.com
Goya: http://goya.unizar.es
www.kidsdomain.com
www.pinkpanther.com
Disney: www.disney.es

DGT: www.dgt.es

www.guiaverde.com/arboles

www.lineadirecta.es

www.optize.es

www.afuegolento.com

www.karlosnet.com

www.traviang.com

www .towd.com

www.globalpc.net/juegos

—Meteorologia: ww.inm.es

Bolsa: www.invertia.com
Subastas: www.emaraton.org
www.elcorteingles.es
www.rincondelvago.com
www.donquixote.com

Humor: www.lamandibula.com
www.detodounpoco.net

www.detodounpoco.net/ginecologo

Superdotados y talentosos: http:/teleline.terra.es/personal/jsm0001/gifted/superdot.htm

Coches:
www.absline.com
www.auticity.com
Muasica:
www.mp3.com
www.napster.com
www.elportaldeltango.com.ar
Deportes:
www.infodeporte.net
www.libredirecto.com

www.realmadrid.es

www.seat.es

www.amancioprada.com

www.infodisc.es/thecalamars

www.fcbarcelona.com
www.valenciacf.es

www.meridasad.com



