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Justificacidn

Pareceria que la batalla de la imagen esté
perdida de antemano en el espaclo escolar. los me-
dios de produc01on y reproduccidn de imdgenes son
utilizados, si acaso, como instrumentos para mos-
trar o aceder de forma mds amena a unos contenidos.
No son utilizados como medio creativo o de expre-
sidén personal y/o colectiva. De 1os textos escola-
res estédn ausentes los cbédigos icdnicos, sin tener
en cuenta que en el mundo del "exterior" la comuni
cacibén se realiza cada vez mas por medio de imége=
nes.

Por ello es necesario introducir en la escue
la el estudio de estos cbddigos, lo que algin autor
llama "la alfabetigacidén de la imagen", con el fin
de hacer del nifio un receptor luicido y critico de
los mensajes audiovisuales que recibe. Y la mejor
forma de aprender a ser receptores licidos es la -
de comenzar a ser emisores conscientes de dichos -
mensajes.

Es en este contexto donde situamos el COMIC
o HISTORIETA como herramienta de trabajo interdis-
ciplinar, de gran fuerzg creativa. Y creemos que
esto es asi por tres razones: primero, porque el -
comic participa de los recursos y elementos del ci
ne y de la fotografia y puede ser una iniciacidn a
estos medlos, segundo, porque es un medio sencillo
y econdmico de realizar y por ultimo, porque todo
nino, desde temprana edad, vive el mundo del tebeo
con apasionamiento.
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1. EL COMIC; TEBEO o HISTORIETA

El comic es una narracién en imdgenes formada por la
secuencia progresiva de vifietas o escenas dibujadas, en las
cuales se da una perfecta integracidén entre textos y dibujos.

Para hacer comics, tebeos o historietas es necesario
combinar imédgenes, palabras y otros signos.

2, ELEMENTOS DEL COMIC

Los elementos del comic o historieta que vamos a es-
tudiar son:

. La vifieta

« Los planos

. El punto de vista o dngulo de visién

. E1 globo

. Bl rostpmo y sus expresiones

. Onomatopeyas, sonidos inarticulados, lineas de mo-
vimiento y metdforas visualizadas.

« El guidn.

2.1, LA VINETA

'Es cada una de las unidades gréficas que componen
la historieta.

Suele tener forma rectangular, aunque puede haber otras,
y 8e enmarca con una linea negra.

La vifieta representa un espacio y un tiempo.

«El motorista fantasma» (Marvel Comics Group).



2.2, LOS PLANOS. SUS TIPOS

Fl dibijante encuadra la realidad en los limites de la vifieta,
recortando con ello el espacio real y seleccionando ciertos aspectos
y elementos de la misma.

PLANO GENERAL

La figura humana
se sitia comple-
ta en su ambien-
te.

PIANO AMERICANO

El espacio se recorta a la 617" %
altura de las rodillas de . gwgy&
la figura humana. P.A. | ELcaPAN

* . TRUENO .
EMPIEZA

iGOLIATH!  PONDE -
ESTASZiGOLIATHL...
;- SU HAMBRE |*CONTRO -
.. LABLE LE HABRA ME -,
. TIpo VA':ENALGDN
ety ([0 EVCHARES

P.M.

.Y dudo que vuelva . por
acd. Lo dudo mucho. .
¥- g

Pero de pronto tropleza.
con un cable, 'y...

PRIMER PLANO

Aparece sélo el

PLANO MEDIO rostro del perso PLANO DE DETALLE
naje. c q N

Se recorta el espacio uando se resalta o

a la altura de la cin sefiala un detalle de

tura. - un personaje o de un

objeto.
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2.3, ANGULO DE VISION o
__PUNTO DE VISTA

El 4dngulo de visién es el punto desde el cual se observa
la accidn,

Existen tres tipos de dngulos de visidén o puntos de vis
ta. :

SOOI R
ANGULO DE VISION R BRARY

LK

MEDIO.

La accién es observa-
da como si ocurriese
a la altura de los
ojos.
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Visidn en CONTRAPICADO

La accidén es enfocada desde abajo.




2.4. 108 GLOBOS

En 1os globos o "bocadillos" se pone el discurso o pensamiento

del personaje.

Pueden tener diversas fommas y expresar distintos sentimientos:

Expresién
normal ;

l Susurro

JEHLY VOSP,
ETEME'S NER-

Vsl s
/ES TERRIBLEZ.. No

CER LOS DEBERES/
dPOR QUE NO YENDE-

el

.

TN
a

TENGO GANAS DE HA-

RAN PASTILLAS PARA
e
k YoLu
\—-%.,,_T £

/"'--~"‘~\\

. o

VIOS, 0 QUE
TIVENESD

PARA NADIE,
MAMR, SEH?

Pengsamiento

Sorpresa
legria
Terror

L

Y L4 vOz FUE N sUsuRRO



¢.h EL HUSTHO Y SUS EXPRESIONES™

El rostro es uno de los elementos mds expresivos del
tebeo. Es el elemento fundamental para caracterizar a un perso-
najes

Las partes del rostro que hay que tener en cuenta son

ojos, cejas y boca. Cambiando y combinando las
formas de estos rasgos, obtenemos distintas ex-
presiones.

Serenidad

Malicia (Cejas de enfado,
Boca de alegria)

Enfado

\

Ingenuidad (Cejas de tristeza,
Boca de alegria)

Tristeza
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INLENSIFICACION DE I,A EXPRESION DEL ROSTRO

cblera

carcajada

//i Lineas de

resplandor

—,

\

Alegria radiante

e )

"echa chispasg"

-5
:

/MLineas quebradas rosiro @

Estd tan furioso que

% que brotan
~del rostro

SIGNOS GRAFICOS QUE APOYAN LAS EXPRESIONES
\ ; ‘ Lineas
f'* vibratorias
Sj ANAN s 4 i

Ira feroz

%
r
!

Lineas vi3555ﬁ
bratorias

paralelas al

)

De la tristeza hemos pasado
al temor.

. 2
'QD- <<
b Y

\b Bochorno
‘Gotitas

°

(sudor o
ldgrimas)

3
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BJEMPLOS DE EXPREJONES DEL ROSTRO

zEsqlEELt'NDtoFSw&mLO? »
N FEN

bl o B
" PNy
4

JEH!IPEROSI ES
_ GOLIATH!Y...

fiPUéfSﬁblSzﬁbEfl

Serenidad

Dolor,
miedo

Sorpresa del
Capitdn Trueno

" 7 FoR ElVoR, Do

FELAVD, AVVDEME Ly

Terror
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2.6, ONOMATOPEYAS

. Es la reproduccién escrita de elementos sonoros (sonidos
¥y ruidos).

Tienen un valor gréfico y pildstico,

Contribuye con otros elementos a la sonorizacidn de la his
torieta, :

el . ) M
L A LA MUDER‘)/m ’Nmﬁ




2:]; SONIDOS INARTICULADOS

Sonidos emitidos por la bhoca
rar propiamente como palabras.

11

1, a 1los que no podemos conside

00
%‘,”,,B .

\__—/"

LARAAAAH:

238, -LINEAS DE MOVIMIENTO

Son trazoa que indican el movimieto, la trayecto-
ria y los impactos de los objetos.

(AHI  TIRE ESO, DESGRA. '
CIADOI jES UN PETAR:
# DOOOOC 974
YT . '

4Y YO UN JILGUEROI

1A, JAI Y TAMBIEN

VUELOI| A, JA, JA|
{PIOOOPRRRIPIO!

1LO VE COMO
$1, DOCTOR, VE
COMO VUELO?
j90Y UN GORRIONI
JUN GORRIONI ,




2,9, METAFORAS VISUALIZADAS (i

Son signos grdficos convencionales que expresan ideas o el
estado psfquico de los personajes.

En ei lenguaje colo—guial solemos utilizar miltiples expre
giones metaféricas, algunas de las cuales pueden tra-
ducizse al lenguaje gradfico del comic.

oo b
hh.(;i;) = Idea brillante o
// \\ luminosa.
.;? e

Confusién o

mareo.
Ronquidos o
ddrmir como un
. tronco.
Amor,
carifio,
afecto.

oy
Insomnio y teseos de
dormir.

AR
. I8 kst - o
a Qﬁ @ Sorpresa, ‘admiracién...

* M
' ‘ %/ Golpe tan fuerte
5 e o que "se ven las -
n 5 g . ‘ ;
estrellas”. : LO CONSEGUI! (ESTOY TE ENCONTRE, Y ESE HA SIDO EL PRIMER Y ULTI
IENDO LAS ESTRELLAS, O AVISO! |COMO NO TE PRESENTES AL TRABAJO
Y DE COLORINES Y TODOI DENTRO DE UN MINUTO, LA TORTA QUE TE VA

A CAER VA A SER DE PRIMERA DIVISION!
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3. PROPUESTA DE ACTIVIDADES 3

3.1, DE INVESTIGACION Y CREACION

3.1.1. Dibuja rostros originales que expresen

enfado, maquinacién, sorpresa, hipocresia,
alefrfa, terror,

Ten en cuenta al realizar cada rostro cédmo deben
ser los ojos, las cejas y la boca.

3.1.2. Recorta de una historieta y pégalas en un folio vifie-
tas que tengan

. un plano general
. un plano medio
. Un primer plano
un plano de detalle .

3.1.3. Lo mismo con vifietas queltengan diferentes puntos de
vista o dngulos de visién

- un dngulo de visidén medio
-~ un dngulo de visidén en picado
- un dngulo de visidn en contrapicado

3.1.4. Dipuja, procurando que sean de gran efecto pldstico
o grdfico, las siguientes onomatopeyas

. sonido fuerte de un teléfono

. Explosién

. Redoble de un tambor

. Disparo fuerte de un arma de fuego
Sonido de algo que se quiebra o se rompe

3.1.5. Investiga en el lenguaje coloquial expresicsnes que
tengan un sentido metaférico. Por ejemplo "ver las
estrellas", "dormir como un tronco",...

Exprésalas con dibujos y as{ habrds obtenido "Metdforas
visualizadas"

3.1.6. Repasa tus tebeos o historietas y anota

. Nombres humoristices:' que encuentres
. Juegos de palabras

. Frases que contengan exageraciones

. Palabras y expresiones vulgares

. Exclamaciones

. Onomatopeyds

. Sonidos inarticulados

. Frases irdénicas

2!

' Nota: Realiza estas actividades en folios,
grdapalos y obtendrds un cuadernillo
interesante sobre los elementos del
tebeo.



3:1.7.

14
MURAL COLECTIVO

Técnica

. Realizar una vifieta en tramsparencia de acetato en
fotocapiadora.

. Proyectar la vifieta sobre papel, aglomerado, etc,
puesto en la pared.

. La vifieta proyectada y aumentada se dibuja con un
l4piz. Es uha tarea sencilla, parecida al sistema
de calcar algo

. Repaso con rotuladores gruesos o marcadores del di-
bujo agrandado que hemos conseguido.

. Coloreado del dibujo con témperas o pinturas pléstica:

Materiales

Retroproyector

Transparencia realizada en @fotocopiadora
Lépices

Marcadores o rotuladores gruesos

Pinturas plédsticas o témperas

Papel contfnuo blanco, aglomerados, ocumen, etc.

Notg: Si se utiliza aglomerado, con-
viene blanquearlo primero o -
darle una selladora.



3.2.1.
3.2.2.
3.2.3.

3.2.4.

3vesD

3.2.6.
; 5oL
328

- % 0 A

392010.

3:2.11,

"Micréfonos ocultos" de Anacleto,
Agente Secreto.

Lee detenidamente la historieta
Numera las vifietas
Observa la vifieta n? 4

;Qué significan los signos que aparecen encima del
jefe?

;Qué expresa la cara dcl jefe?

En la vifieta 12 se utiliza un plano
spor qué crees que se utiliza este tipo de plano?.

En la historieta aparecen varias onomatopeyas. Escri-
belas. Hay una que llama especialmente la atencién,
spor qué la ha pintado as{ el dibujante?

;Hay alguna metédfora visualizada?. Dibdjala y explica
su significado.

Hay un plano general jen picado. Localizalo y explica
qué intenta mostrarnos el autor.

Narra lo que sucede en la vifieta 8. ;Crees que es una
escena de violencia? Razdénalo.

Busca y df a qué vifieta pertenecen rostros que expre-

sen :
extrafieza, enfado, disimulo o hippcresfa, malicia,
alegria.

Narrar y deecribir colectivamente lo que ocurre en
cada una de las vifietas. (Comentar los recurses de
todo tipo que se utilizan en cada una).

Esta historieta podemos dividirla en partes

a) de la vifieta 1 a la 8
b) de la 9:'a la 17

c) de 1la 18 a 1la 23

d) las 3 dltimas

Pon titulo a cada parte.

Aparecen tres personajes. Explica en pocas papabras
cfmo es cada uno,

;,Crees que Anacleto es de verdad un agente secreto
o una caritatura que hace el autor de esta profe-
sién? Razdénalo.

;Consideras j1égico lo que le ocurre al jefe? ;Por qué?

Cuenta por Q?Erito el argumento de esta historieta.



, ANACLETO B o Micrdffonos ocultos
§ 'i"-'fj'u.; ESO BIEN,PUES ¢
' VAMOS A HACER
i W

UN BUEN AGENTE SECRETO
DEBE SABER LOCALIZAR Y
DESTRUIR RAPIDAMENTE LOS
MICROFONOS OCULTOS EN
UNA HABITACION,

iCOSA DE NiRoS|

fan jCLARO QUE S[1;T000S 1.0S
A UN MIcReY  INTERFONOS TIENEN MICRO,
NO FUNCIONARIANIIGUAL QUE

FONO DENTRO
DE ESE APA-/| LOS TELEFONOS. ..

G : Li i {ME REFERIA A LOS MICROFONOS PERO,JEFE ... !;QUE VA
, i i JEFE. .1

gAmCLFTgiu ) 588 |\ ESCONDIDOS POR EL ENEMIGO,PAZ- A ROMPER EL TELEFO-
; .3505\:::“!”: : KT ! GUAT00000...!

jES AQUI DONDE
TIENES QUE ENCON-
TRAR LOS MICRO-

ES UN NUEVO ENTRENAMIENTOY
ESCONDO UN MICROFONO EN UNA\["
HABITACION ESPECIAL Y CRO-
NOMETRO CUANTO TARDA EL
AGENTE EN DESCUBRIR-

iHABITACION ES-
PECIAL ?

AQuUl NO ES-
TA...AQUl TAM-

TIENE QUE SABER QUE ESA"HA-
BITACION ESPECIAL"ERA MI DES-
PACHO Y USTED PAGARA TODOS

LOS DESPERFECTOS...




PUES COMO NO ESTE ES- Y&
A CONDIDO DEBAJO DEL

|SAL INMEDIATAMENTE DE ES

TA
HABITACION! )
PERO S|

AUN NO HE
ENCONTRA-
DO NADA .

PERO JEFE,CARAMBA!
5&! HA SIDO USTED QUIEN
SE HA EQUIVOCADO...!

¥ LA HABITACION ES ES-

BUENO ,BUENO,
NO SE PONGA

TA...ESTA, ..}

RUEGO ME PER-
DONE...ESTOS AGEN-
TES...YA SE S5A-

BE...

RE LO QUE HACE ANA-
CLETO A TRAVES DEL

EN LA FLOR DEL JA-

AHORA, YO ESCUCHA-

MICRO QUE HE PUESTO

BUENO ,MANOS
A LA OBRA, ..

jJEFE!|SE ME HA OCURRI~
00 ALGO MEJOR QUE BUS-
CAR Y ENCONTRAR EL MI-
ROFONO...!

S| SE DA UN GRITO /
MUY FUERTE,EL QUE
ESCUCHA RECIBE UNA
DESCARGA DE MILES
DE DECIBELIOS QUE LE
DEJA TURULATO, ..

JPERO,QUE LE OCURRE ,JE-
FE?|JEFEI ESTA ENFER-

M00000...7




3.3. HACER UN COMIC, TEBEO o HISTORIETA

Esta propuesta, as{ como la mayor parte
del material que presentamos, sirve fundamen
talmente para el C. Superior. En los dos ci-
clos anteriores habrfa que trabajar de forma
mds sencilla, adaptando el material y las ac
tavidades. m

3.3.1. Partir de una idea o argumento que puede ser

un cuento o parracidén corta,
una historia inventada por el nifio
un hecho real que se haya comentado, etc.

3.3.2. Realizar el GUION

\ . Dividir en partes el argumento que tenemos

. Decidir las vifietas que hay que hacer.
Cada parte puede corresponderse con una vifieta o con
mds de una. :
Conviene hacer el menor numero posible de vifietas;
pues una de las caracteristicas del tebeo es preci-
samente la elipsis. Cuidar, sin embargo,que la his-
toria no pierda su sentido.

. Estudiar cémo va a ser cada vifieta y qué elementos
grédficos, sonoros, linglisticos, etc va a tener.

Ne de Lo que sucede en la Lo que dicen los
vifieta vifieta personajes

Escribir lo que'dicen

Tipo de plano, persona- los personajes en for
jes que aparecerén, lo - ma de didlogo teatral.
que hacen, su rostro,... (Eso es lo que aparece

Textos de apoyo si se ne réd dentro de los globos
cesitan, tipos de globos, Tamb. las onomatopeyas
otros elementos, etc. metdforas visualizadas:

sonidos inarticulados,
ete. :

A.3.3. Realizacién de las vifietas

. Div ~ lLas pdgina en bandas horizontales (3 o 4)

En cadu banda habrd una o mds vifietas, segin se
considere



19
. Una vez dividida la pdgina, se procede al dibujo.de
cada vifieta, cuidando siempre el efecto estético.

. Los globos se dejan por ahora en blanco.

Nota: La lectura del tebeo se realiza
como la de cualquier texto: de arri
‘ba a abajo y de izquierda a derecha .

Esto vale también para los textos
y globos del interior de cada vifie
ta .

» Pasar a tinta los dibujos 'y colorearlos.

. Dibujar también las onomatopeyas, lineas de movimien
to, sonidos inarticulados, etc.

Estos signos no son sélo linglisticos, par lo que hay
que procurar darles una calidad grdfica y pldstica.

. Como dltimo paso,se procederd a colocar los textos de
los globos, los textos de apoyo, etc, mtilizando le-
tras mayusculas o caracteres de miquina.

3.3.4. Cuestinnes a tener en cuenta en el montaje final
- que se comprenda lo que se quiete contar

- que haya variedad en el formaf#d de las
vifietas, en los planos, etc.

que la historia tenga dinam@smo y ritmo

que se consiga un efecto estético
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