Tratamiento de la diversidad: Los espacios de ¥
juegos y los ambientes de aprendizajes en
Educacion Infantil

Tutora: M®? José Rey Rodriguez. Maestra de Educacion Infantil.

Miembro del MRP “Marcos Lopez”. Secretaria Técnica de F.E.M.P.R.A.
Direccion particular: ¢/ Plaza del Rosario, n 3 14800 PRIEGO DE CORDOBA (CORDOBA). Teléfono
de contacto: 957701310.

Tipo de participantes: Alumnado(9 de 3 anos. Francisco padece el Sindrome de D. 11 de 4 afos).
Nivel o etapa: Educacion Infantil.

Tipo de centro: Mi centro tiene cinco unidades (Castil de Campos) y esta integrado en el CPR

¥Tifosas. junto a 10 aldeas mas. Cuatro son Unitarias; dos tienen dos tutores (Infantil y
primaria); tres tienen tres tutores cada una. Mi aldea es |a que tiene mayor poblacion(unos
900 vecinos). Disponemos de unos pasillos de 30 kilémetros por los que diariamente se
pasean los especialistas de Inglés y Educaciéon Fisica. No disponemos de profesorado de
Ayuda a la Integracién. Es un de los mayores de Andalucia.
La mayoria de los padres trabajan en las labores agricolas (olivo) y en la emigracion hotelera
en Baleares y Cataluiia. Un 25 % del alumnado se ausenta del colegio mas de dos meses, al
inicio y al final del curso escolar y tampoco en el lugar de llegada asisten al colegio porgue no
dominan el idioma. Suelen quedarse al cuidado de los mayores y/o familiares. En el periodo
de la recogida de la aceituna la mayoria de ellcs va a la guarderia temporera (9 26 de la
tarde) durante uncs tres meses. Esta situacion para un grupo es angustiosa y se detecta en
sus comportamientos mas estresantes.

Ambito de aplicacién: Tutoria en el aula ordinaria. No tengo ninguin apoyo didéactico.

Localizacién CPR #Tiflosaxs de Priego de Cérdoba (aldeas). La experiencia se lleva a cabo en la
aldea de Castil de Campos. Este es el cuarto curso de la experiencia de trabajo en ¥Espacics
de juegos y Ambientes de aprendizajess pero el primero que se desarrolla con un alumno
con.necesidades especificas (S. de Dowm.)

Origen e intenciones: DCesce el inicic del cursc he ido observando que s una estrategia de
crganizacién del auia adecuada a las necessidades especificas del alumnado, cfertande
diferentes actividades de juego y de aprendizaje. Este ano Francisco acude al aula z diario v
se lo pasa bien y eveiuciona 2n su desarrollo sccial y afective. Ei ,espacio mas utilizado por &l
es el corcho por estar mas alejado de las mesas. Utiliza materiales elaborados con piasticos
de diferentes colores y texturas, telas, cojines, mufiecocs y peluches, encajables de gran
tamano, hojas gigantes de cuentos e imagenes, etc. También el espacio adaptado para el
desarroilo senscrio & motor ha sido basico en su desarroilo moter. Tiene un nivel de unos 11
meses aunque su fuerza sea 2n la actualidad de cuatro o cinco anoes. El lenguaje se reduce a
la emisién de tres fonemas. Z! alumnade que acude a jugar a la zona citada suele atenderle,
ayudarle y jugar con &l. El lenguaje de lcs mas pequenos se ha desarrollado al repetirie los
nombres de los diferentes obietos. Por ello, el desarrollo curricular puede llevarse a cabo con
relativa facilidad.

Con este modeio se potencia una Escuela Comprensiva y se favorece un Disefio
Curricular Unico con respuestas adecuadas a las diferencias y caracteristicas de los
alumnos y alumnas, tanto en relacion con los aspectos personaies como scciales o
culturales. Se trabaja con la diversidad de las personas.

Tengo que exponer que es un alumno aceptado con carifio porque intuyen que es diferente; le
aceptan y cuando llega estan todos muy pendientes de &l. Ya ha comenzado a dejarse coger



para los corros y se siente unos minutos en la silla para ver cuentos. Se estimula con el grupo
y a su vez, el alunando se va volviendo mas auténomo y responsabie.

El proyecto curricular se desarrolla en los ¥Espacios de juegos y ambientes de aprendizajex.: El
aula de Educacion Infantil debe de invitar al juego y a la comunicacion total. Esta, se orientara
desde la ¥espacializacionx=, para crear ambientes de aprendizaje en los que puedan
aprender jugando.

Para desarrollar este Diseno se necesita una Organizacion cooperativa del aula que:
Desarrolle la autonomia de la persona.
Se favorecera el paso de la moral heteronoma a la moral auténoma del individuo.
Construya el conocimiento de la persona.
Facilite la Interaccién educativa en el aula y en el centro.
Propicie el aprendizaje significativo.
Amplie la zona de desarrollo potencial.
Favorezca el pensamiento divergente de las personas.
La organizacion del aula favorecera:
La comprensividad con el uso de unos procedimientos: curriculo unico.
La flexibilidad en los agrupamientos del alumnado.
El uso de métodos diversos: espacios y ambientes; talleres: Psicomotriciad, lenguaje total,
grafomotricidad, creatividad, l6gica matematica, etc.
El trabajo cooperarivo.
La comunicacion.
La diversidad de ritmos de aprendizaje e intereses.
La interaccion educativa. Entre los iguales y los adultos para ir creando un ambiente célido y
acogedor en el que puedan sentirse queridos y confiados.
La actitud investigadora del alumnado.
El material didactico que se usa en el aula y su organizacion espacio- temporal, facilitaran el
desamollo de unos objetives y uncs contenidos (conceptuales, procedimentales vy
actitudinales) propios de la etapa de Ed. Infantil.
La mayor parte del tiempo lo suelo invertir en ir preparando el material que demandan y en
observar como se relacionan entre ellos y conmigo. Al final de la sesidn es cuando intervengo
con propuestas concretas, desarrollando la actividad conceptual concreta.

Valoracion: después de estos ultimos cuatro curses en el medio rural y con esta dinamica de
trabajo puedo decir que los resultades curriculares, afectivos y scciales son muy positives.
Los padres detectan que sus hijos se divierten y aprenden muchas cosas mas. Por eilo creo
que es una buena sstrategia de tratajo en un aula con muchas variabies, ya sea por razones
cuituraies, etnicas o semonales/ intelectuales. Cada persona puede ir marcando su ntmo
personal con mas flexibilidad.

Aspectos generalizables: Puede adaptarse a otros contextos, situaciones y edades:
. Centros ubicadcs en zonas marginales y por dificuitades culturales y economicas.
. Centros rurales con diferentes niveles (unitarias, agrupamientos por Ciclo)
. Aulas con personas de diferentes culturas e idiomas.
. Aulas con alumnado con dificuitades especificas concretas.
. Aulas con alumnado diverso en sus capacidades intelectuales.

Algunas cuestiones para un debate:

@Se suele tener en cuenta los intereses del alumnado en los jueges, Ios cuentos, canciones,
ambientacion y organizacién del espacio escolar y mobiliario en el aula de educacicn
infantil?

@Por qué se suele iniciar el dia con actividades conceptuales sin pasar previamente por las
manipulativas vy las de observacion y reflexion? @Ofrecemos la posibilidad de que
experimenten, saquen conclusiones y después, conceptualicen?

A primera hora @se le ofrecen actividades espontaneas o dirigidas? @Paor que?

@Ponemos las bases para desamollar la conciencia moral del alumnado?



Q@Puede organizarse el aula en ¥Espacios / ambientes y utilizarse el material impreso de una
editorial cualquiera?

@Se les da la posibilidad de eleccidn de fichas y dibujos en las actividades espontaneas y en
las dirigidas? @ Ficha unica o 30 para elegir?

QLas editoriales tienen en cuenta la diversidad en su amplitud?

El ritmo de la clase @quién lo marca? @EI alumnado o la editorial de tumo?

Q@Los Equipos de Ciclo para qué sirven realmente?

El profesorado de Educacion Infanti, @quiere pasarselo bien en el aula o, simplemente
cumplir con la normativa?

@Qué centro no puede llevar a cabo una dindmica similar? @Qué motivos tiene?

Anexo:

Adjunto un articulo que me han publicado en una revista que edita la Consejeria de Educacién de
Andalucia, en el nimero 11 de Noviembre de 1998.
En cuademos de Pedagogia salié también publicado otro articulo sobre el tratamiento del
espacio en otro centro escolar (C.P: ¥Cristébal Lugue Onievax= en el que teniamos cuatros
aulas de 4 y 5 afos con puertas abiertas para las actividades esponténeas. Aparecid en
Noviembre del 94 en el n =7 230.
En el curso siguiente me trasladé al centro rural ¥Tifosax dénde ya no me pude coordinar
con la otra tutora. Soy la Gnica del centro que trabaja asi y puede que para el préximo una
tutora se anime ya que tiene de cuatro edades.
Los articulos no los puedo mandar via Intemet. Si encuentro la direccion postal lo mandare
proximamente.

Dispongo de material didactico de elaboracion personal para el desarrollo de actividades
espontaneas y dirigidas junto con sus Unidades didacticas. Cintas de video de los ultimos tres
anos y fotografias de escenas de trabajo / juego del alumnado. También material elaborado
por el alumnado (juegos, dibujos, moéviles, pulseras, animales, caretas, etc.)

Si se considera de interés podrian exponerse para ser manipulados, cbservados y evaluados
por los presentes.

La organizacién del aula en ¥Espacios de juegos y ambientes de aprendizajexs. la considero

necesaria para pcder desamollar los objetivos propuestos y favorecer lo anteriormente

expuesto.

Es en los espacios de juego donde se llevaran a cabo las diferentes actividades, ya sean las

espontaneas y puesta en accion por los nifics y nifias como las propuestas y dirigidas por mi.
La organizacién tempcrali puede iguaimente intercalarse. Es decir, momentos de
Jespacios libresx v otros de #ambientes dirigides:s. Se pedran ir medificando 2n funcién
dei grupo. Pero, teniendo en cuenta que al principic de la manana es fundamental ei juege
liore y espenténec del alumnado para que puedan llegar per sus deducciones a una
posicion y cpinien persenal

El matenal pedagcgico a usar debe de:
Facilitar el juego individual y colectivo como una actividad basica en esta etapa educativa.
Despertar la atencién en el nifo/a y manteneria.
Adaptarse a todos los gustes del grupo vy a las dificuitades de aprendizaje segun edad y destrezas
individuales.
Desarrollar las percepciones senscriales y motrices dei grupo.
Desarrollar la creatividad v la imaginacion.
Propiciar el juego espontaneo.
Posibilitar varias scluciones y medificaciones en |cs jueges, cuentos, etc.
Desarrollar el Pensamiento Divergente.
Facilitar el lenguaje oral y corporal.

Los juegos de los diferentes espacios y los ambientes de aprendizaje del aula deben de
favorecer:
La comunicacién entre iguales y con los adultos.




El juego libre y espontaneo.

La autonomia individual y colectiva.

La igualdad.

La solidaridad y colaboracién.

Los intereses, las motivaciones y las capacidades individuales y del grupo.

La ampliacién del vocabulario.

La adquisicién de habitos sociales:

Uso compartido de los juegos y los juguetes del aula.

Colaboracién solidaria en los juegos no competitivos.

Respeto a las opiniones y gustos de los demas.

Recogida compartida de los materiales del aula.

Autonomia en el aseo personal.

Respeto de tumos.

El desarrollo intelectual:

Posibilidad de desarrollar las capacidades de manera ludica: desde puzzles faciles y con pocas
piezas hasta otros de muchas piezas pequefias y con dibujos complejos. Juegos matematicos y
de construccion de pictogramas complejos.

El afecto y las emociones de las perscnas.

El desarrollo de estrategias que aumenten el rendimiento global.

La compensacion y la discriminacién positiva.

Para desarrollar este Diserio se necesita una Organizacion cooperativa del aula que:
Desarrolle la autonemia de la persona.

Se favorecera el paso de la moral heterénoma a la moral auténoma del individuo.
Construya el conocimiento de la persona.

Facilite la Interaccion educativa en el aula y en el centro.

Propicie el aprendizaje significativo.

Amplie la zona de desarrollo potencial.

Favorezca el pensamiento divergente de las personas.

Dicha organizacion espacio ¥ temporal la considero necesaria y justificada porgue:

Los nifios y nifas de menos de tres afios y hasta mas de cuatro afos necesitan moverse
continuamente por el aula y cambiar a menudo de actividad.

Pasar de un espacic tranquilo y relajado a otro espacio sensorio - motor es muy necesario y
aconsejable en estas edades, pero de manera libre y auténoma.

A estas edades es cuando mejor se desarrolla la capacidad de socializacion.

Tienen que aprender a compartir los juegos y materiales que son de tedes y para tcdos/as;
oueden jugar 2n un espacic concrete pero saben que después pedran jugaren el anteriormente
deseado y mientras estan en otro 2spacio de juego relacicnandcse con Cotros nifics y nifas vy
aprendiendo unas normas, contenides, valores, atc.

El alumnade del aula necesita movimiento y manipulacion de /cs obfetos para construir el
conocimiento significativo.

Se produce una interaccién entre el trabajo manual y el intelectual.

Se desarrolla el principio de Autonomia del individuo.

Se da una mayor oferta a las Actividades espontaneas que son propuestas y ejecutadas por ellcs
y ellas y éstas, se van disminuyendo en funcién de la edad para ir aumentando las Actividades
estructuradas que son propuestas por el tutor/a y que siempre se van a relacionar con los
siguientes aspectos:

La organizacion dei auia favorecera:

La comprensividad con e/ usc de uncs procedimientos: curriculo Unico .

La flexibilidad en los agrupamientos del alumnado.

El uso de meétodos diversos: espacios y ambientes; talleres: Psicomotriciad, lenguaje total,
grafomotricidad, creatividad, légica matematica, etc.

El trabajo cooperarivo.

La comunicacion.

La diversidad de ritmos de aprendizaje e intereses.




La interaccion educativa. Entre los iguales y los adultos para ir creando un ambiente calido y
acogedor en el que puedan sentirse queridos y confiados.

La actitud investigadora del alumnado.

El material didactico que se usa en el aula y su organizacién espacio- temporal, facilitaran el
desarollo de unos objetivos y unes contenidos (conceptuales, procedimentales y actitudinales)
propics de la etapa de Ed. Infantil.

‘La organizacion del aula en ¥Espacios de juegos y ambientes de aprendizajexs la considero
necesaria para poder desarrollar los objetivos propuestos y favorecer lo anteriormente expuesto.
Es en los espacios de juego donde se llevaran a cabo las diferentes actividades, ya sean las
espontaneas y puesta en accion por los nifios y nifias como las propuestas y dirigidas por mi.

La organizacion temporal puede igualimente intercalarse. Es decir, momentos de ¥espacios
libresw. y otros de ¥ambientes dirigidos=. Se podran ir modificando en funcién del grupo. Pero,
teniendo en cuenta que al principio de la manana es fundamental el juego libre y espontaneo del
alumnado para que puedan llegar por sus deducciones a una posicién y opinién personal.

Es en los despacios de juegos¥ dénde los materiales proponen al alu,mnado en general una o
varias altemativas de juego:

Les invitan a experimentar y a buscar una y mas posibilidades. Pueden presentar altemativas al
juego convencional.

Pueden manipularios y usarios de diferentes maneras, formas, posturas, posiciones espaciales.
Pueden desarrollar su capacidad creativa, ya sea oral, gestual, plastica, total. El mundo magico
toma fuerza.

Al ser el juego de libre eleccidn, les posibilita la eleccién y la permanencia en el juego hasta que
finalice la actividad.

Suelen desarroilar la mayoria de los cbjetivos propuestos en el disefio curricular.

Se facilita el paso de la inteligencia practica a una Inteligencia sincrética, iconica y preoperacional.
El paso de la centracién en el cuerpo a la descentracion. La adquisicion del Pensamiento
Operatorio:

. creacion de las ideas y expresion simbdlica y/o verbal de ellas

En los ¥ espacios de juegos= se debe de favorecer lo afectivo y Iudico frente a lo cognitivo. Y,
desde las posturas de la psicologia profunda ( S. Freud, M. Klein, D. Winnicott, ...) se considera
que el juego es la.expresion de ias fantasias, de los desecs y de las vivencias interiores que se
expresan de forma liberadora y supcnen la descarga de las pulsiones y emociones.
Ccgnoscitivamente puede afimarse que el juego es la inteligencia puesta en accién y, un
instrumento de conocimiento.

PIAGET establece cuatro categorias de juegos :

Juegos de gjercicios: se situarian en el nivel sensometer y sueien repetirse por placer.

Jueges simbalices: scn actividades que implican una asimiiacion de lo reai al yo, sin limitaciones
ni coacciones.

Jueges de regias: son los juegos que se transmiten scciaimente. Tienen una normas a cumpliry
suelen aumentar su importancia con el pregreso de la vida social del nifo/a.

Juegoes de construccion: sirven de transicion entre &l juego simbdlico y las actividads no iudicas.
Desde estos planteamientos considero que los aprendizajes que los nifos y ninas construyen
cuando juegan se transfieren a situaciones no ludicas. Las habilidades y destrezas que adquieren
a través del juego seran posteriormente utilizadas en circunstancias varias, ya sean ascolares,
familiares o cotidianas.

Desarrollo de areas o factores de maduracién:

Los Ambientes de aprendizaje que propongo en el aula para los alumno/as de Ed. Infantil
desarrollaran las areas o factores madurativos que ceinciden con las habilidades neuro-
perceptivo- motoras necesarias para la iectura y la escitura:

A) Coordinacién viscmotriz: Visomotricidad. Grafomotricidad.

B) Logica matematica: Seriaciones ,clasificaciones, combinaciones, correspondencias. Conceptos
basicos: cantidad, identificacion, dimensionales.




C) Orientacion espacial: Esquema corporal. Relaciones espaciales. Conceptos espaciales.
D ) Orientacién temporal: Conceptos temporales.

E) Percepcion visual: Constancia perceptual. Percepcion figura- fondo. Prcepcion visual.
F ) Lateralidad.

Estos Espacios y Ambientes de aprendizaje también desarrollaran :

A) El lenguaje oral comprensivo y expresivo:

La adquisicion de la conciencia sintactica y fonolégica en la relacién lenguaje oral/lenguaje
escrito.

Las habilidades metalinguisticas: segmentacion de las unidades del habla en frases, silabas y
fonos.

Ei pensamiento divergente como fuente de imaginacion y creatividad.

La autonomia como principio educativo.

El mantenimiento de relaciones entre sus experiencias previas y sus nuevos  aprendizajes. Es
decir, si saben jugar con un material de construccién determinado pueden aprender a usar
otro diverso pero que pueda adaptarse al uso.

Una perpectiva globalizadora.

El juego como actividad basica.

Aspectos afectivos y de relacion:

¥Hay que favorecer la interaccién y la comunicacién total entre los iguales y adultos, creando
un ambiente célido y acogedor en el que se sientan queridos y confiados:s.

Propuestas de aprendizaje a través de Proyectos de trabajo y Unidades Didacticas. Los talleres
(actividades dirigidas) que se desarrollan en el aula tienen en cuenta las inquietudes y
curiosidades del grupo: Confeccién de un bolso, de un cuadro cosido, de una mufieca, etc.

La accion y la experimentacion: descubren propiedades y relaciones de los objetos y los
animales que les serviran para construir su conocimiento a través de juego.

Una evaluacién procesual:

Se evaluara al tutor; al alumnado individual y colectivamente; los medios y recursos; la
organizacién; las relaciones de comunicacién observadas en el aula; la evaluacién en los
tipos de juegos de manera individual; los materiales elaborados: fichas, regaics, juguetes,
caretas, pulseras, etc.




